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Genehmigt im Auftrag des Eidg. Militirdepartements.
Bern, den 25. April 1956 DER AUSBILDUNGSCHEF

Vorbemerkung

1. Die Ausgabe 1956 des vorliegenden Reglements weist
gegeniiber der Ausgabe 1952 folgende wesentliche Aende-
rungen auf:

Ziff. 17: neues Vorgehen bei Stdérungen

Ziff. 33 und 34: Kontrollen erweitert

Ziff. 42: Vorgehen beim Verschiessen von Leucht-
spurmunition

Ziff. 52—59: kleine Vereinfachungen und Prézisierun-
gen fiir die Ausbildung

Bilderanhang: neu

2. Das Reglement 53.101 d wird abgegeben:

als personliches Exemplar:
- an die Unteroffiziersschiiler der mit dem Karabiner
ausgeriisteten Truppen
— an die Cffiziersschiiler der Sanitdtstruppen
— an alle Waffenmechaniker in der Rekrutenschule
— an alle Angehdrigen der Heerespolizei | soweit nicht schon
— an die Feldpostoffiziere J friher erhalten

als Dienstexemplar zu den Kommandoakten:
— an alle Truppenverbénde, welche mit dem Karabiner
ausgeristet sind

Ein Umtausch friherer Ausgaben gegen die Ausgabe 1956
findet bei den persénlichen Exemplaren nicht statt.
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Uebersichtstabelle
Waffe: Kar. 11 Kar. 31

Lauflange in mm 592 652
Kaliber in mm 7,54 7,51
Drall-Lange in mm 270 270
Zahl der Zige 4 4
Tiefe der Zige in mm 0,12 0,14
Max. Gasdruck in Atm. 3200 3200
Anfangsgeschwindigkeit in m/s 760 780
Lange der Visierlinie zwischen

Korn und Visiereinschnitt in mm 490 568
Leitkurvenvisier

Einteilung von 100 zu 100 m 300—1500 100—1500
Gewicht der Waffe, ungeladen

und ohne Bajonett, in kg 3,9 4,0

Munition: Gewicht Lange

Scharfe Patrone 26,8 g 78 mm
Blinde Patrone Do 13,7 g 70 mm
Karton zu 480 Patronen scharf 15,5 kg
Karton zu 480 Patronen blind 9,3 kg

Zielfernrohr:

Vergrosserung
Gesichtsfeld
Eintrittsoffnung
Austrittséffnung
Leitkurvenvisier

Einteilung von 100 zu 100 m

Mod. 31/42 Mod. 31/43

1,8 2,8
125 %0 80 %00
9 mm 12 mm
5 mm 4,3 mm
100—1000 100—700



1. TEIL:

Waffenkenntnis

l. Allgemeines

1. Der Karabiner (Kar.11 und Kar.31) ist die persén-
liche Waffe des Einzelkdmpfers. Er dient als Selbstschutz-
waffe auf kiirzere Entfernung und als Prazisionswaffe. Die
grosse Prazision erlaubt das Treffen kleinerer Ziele auf
mehrere hundert Meter.

Der mit dem Zielfernrohr versehene Karabiner (Zf. Kar.)
ist die Waffe des Scharfschiitzen. Das Zielfernrohr erhéht
die Sichtbarkeit des Zieles und erlaubt damit das genauere
Zielen.

Dank der einfachen Manipulation fiir das Nachladen
(Geradzugverschluss) ist die Feuergeschwindigkeit gross.
Gute Schiitzen kénnen 10—12 gezielte Schiisse in der Minute
abgeben.

Der Karabiner wird auch als Abschussgerit :fir die
Panzerwurfgranaten und Nebelgranaten verwendet. Zu diesem
Zwecke wird er mit einem Schiessbecher versehen, und es
wird zum Abschiessen eine besondere Treibpatrone (in ein
spezielles Magazin abgefiillt) verwendet.



Il. Bestandteile und Zubehor

2. Die Hauptbestandteile des Karabiners sind:

Lauf Kal.7,5 mm (Bild 2) mit der Zielvorrichtung (Bil-
der 3 bis 5)

Verschlussgehause (Bilder 6 und 7) mit dem Verschluss-
halter

Verschluss mit Riegel (Bild 8), Verschlusszylinder (Bild 9),
Verschlusshilse (Bild 10) und der Schlagvorrichtung
(Bilder 11 und 12)

Abzugvorrichtung (Bilder 6 und 7) mit Abzug, Abzug-
stange und Feder. Beim Kar. 31 betatigt die Abzugfeder
auch den Auswerfer

Magazin (Bild 13), 6 Patronen fassend

Schaft (Bild 1) mit Handschutz und Garnituren (Bild 14)

3. Zu jedem Karabiner gehdren:
Laufdeckel zum Schutze der Laufmiindung
Bajonett (Bild 15)

Putzzeug (Bild 16)

Bild 1
A Kar. 31 B Kar. 11
1 Verschluss mit 3 Verschlussgehause
Schlagvorrichtung 4 Handschutz

2 Zielvorrichtung 5 Lauf

6 Schaft

7 Magazin

8 Abzug

Bild 1
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Bild 2

B Kar. 11

A Kar. 31

3 Schafthiilse

1 Korntrager

2 Visier

Lauf
Der Lauf ist gezogen (Rechtsdrall) und mit 4 Ziigen und

Feldern versehen.

Die Toleranzen im Kaliber betragen:

von 7,50 bis 7,57 mm

Kar. 31:

von 7,54 bis 7,60 mm

Kar. 11:

B Kar. 11

A Kar. 31
1 Korn 4 Korntréger
2 Zug 5 Laufquerschnitt
3 Feld

Korn

Das Korn ist mit Hilfe eines Kornschiebers seitlich ver-
schiebbar. Die Verschiebung um 1 mm korrigiert die Treff-
punktlage auf 300 m nach der Seite:

Kar.31 — 12 ¢m
Kar. 11 - 14 cm

Zur Korrektur der Treffpunktlage nach der Héhe kann das
Korn ausgewechselt werden; es bestehen 5 Kornsorten:
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Minus-Punkt-Korn

Bild 4
Visier
A Kar. 31 3 Kimme
1 Visierschieber 4 Visiertrager
2 Visierblatt 5 Visierdricker
| Korn- Korn- Verande-rung der Treff- I
Korn-Benennung Bezeich- Hihe punktiage auf 300 m bei
\ nung mm Kornwechsel um 1 Stufe
Plus-Punkt-Korn -+ 71
Plus-Korn + 6,8 Kar. 31 16 cm
Normal-Korn 6,5
\ Minus-Korn - 6,2 Kar. 11 18 cm
59
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Bild 5
Visier
B Kar. 11
; S?sferfusg 4 Kimme
[s!erschleber 5 Visierhiilse
3 Visierblatt 6 Visierdriicker
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Bild 8

A Kar, 31 Riegel B Kar. 11

1 Stollen 2 Riegelgriffhalfte

Der hintere Teil des Riegelstollens (der Drehstollen) gleitet
in der Spiralnut der Verschlusshiilse und dreht diese beim
Oeffnen und Schliessen des Verschlusses: mit dem &usser-
sten Teil des Stollens (dem Spannstollen) spannt der Riegel
beim Oeffnen des Verschlusses die Schlagvorrichtung (am
Ziindstiftfuss).

18
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Bild 9

B Kar. 11

6 Auszieher

7 Verschlusszylinder
8 Gewinde

9 Riegelstollennut
10 Ausziehernut

A Kar. 31

1 Auszieher

2 Riegelstollennut

3 Ausziehernut

4 Verschlusszylinder
5 Bajonettverschluss

Bei zusammengesetztem Verschluss ist
a) beim Kar. 31: der Verschlusszylinder vollstdndig umgeben
von der Verschlusshiilse; Verschlusszylinder und Ver-

19




Bild 10
Verschlusshiilse
A Kar.31 B Kar‘. 11
1 Warze
2 Spiralnut

schlussmutter werden durch einen Bajonettverschluss
miteinander verbunden.
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b) beim Kar. 11: nur der hintere Teil des Verschlusszylinders
durch die Verschlusshiilse umgeben; Verschlusszylinder
und Verschlussmutter werden durch ein Gewinde mit-
einander verbunden.

Der Riegelstollen greift in die Spiralnut ein und dreht beim
Oeffnen und Schliessen des Verschlusses die Verschluss-
hiillse. Beim Schliessen werden dadurch die Warzen in das
Widerlager des Verschlussgehduses gedreht (Verschluss
verriegelt), beim Oeffnen werden sie herausgedreht (Ver-
schluss entriegelt).

Das Warzenlager im Verschlussgehause befindet sich beim
a) Kar.31: vor der Ladedffnung
b) Kar.11: hinter der Ladedffnung

21



Bild 12
Bild 11 Schlagvorrichtung
Schi i
chlagvorrichtung np— & NerschlugsnaRes
A Kar. 31 5 Verschlussmutter 1 Ziindstift 6 Sicherungsnut
1 Zindstift 6 Sicherungsnut 2 Schlagfeder 7 Feuermjlt
2 Schlagfeder 7 Riegelfiihrung | 3 Schlagbolzen 8 Riegelfiilhrung
3 Schiagbolzen 8 Feuernut 4 Schlagbolzenfligel 9 Gewinde
4 Schlagbolzenfligel 9 Bajonettverschluss Gewinde mit dem Ver
i i i e mi &
Die Verschlussmutter wird mit Hilfe eines Bajonettver- Die Versch[ussmulfr :Ird duneh; ainy Sewin
schlusses mit dem Verschlusszylinder verbunden. schlusszylinder verbunden.
23
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B Kar. 11 ‘

‘ Bild 14
Garnituren

1 Unterband 6 Schiene (B Kar.11)
| 2 Karabinerhaken 7 Schiene (A Kar. 31)

3 Pyramidenstift 8 Abzugbiigel

4 Oberband 9 Schienenschraube

5 Bajonetthaft

Am untern Ende des Tragriemens ist ein Karabinerhaken
befestigt, der das Lésen des Tragriemens erlaubt, so dass
auch bei aufgesetzter Gasmaske der Karabiner umgehéngt

1 Magazinplatte Bild 13 A Kar. 31 oder abgenommen werden kann.
' inpl. £ aMm ink
2 Magazinfeder MagaZlﬂ 4 M:g::r:h‘:l&lr:r”
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Bild 15
Bajonett mit Scheide Mod. 18

1 Klinge

2 Parierstange
3 Griff

4 Scheide

26
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Bild 16
Gewehrputzzeug

Fettbiichse

Deckel
Gewehrspiegel
Putzschnur

Etui

Fettbiichse
Patronenlagerreiniger

27




Reinigung erfordert.

ll. Zerlegen und Zusammensetzen

1. Zerlegen der Waffe

4. Vor dem Zerlegen ist die Waffe zu entladen, Patronen-
lager und Magazin sind zu kontrollieren.
Die Waffe soll nur so weit zerlegt werden, als es die

Die Bestandteile sind zum Schutze

gegen Verschmutzung auf eine saubere Unterlage abzulegen.
5. Reihenfolge der Arbeiten beim Zerlegen:

a)

28

Magazin entfernen (zerlegen,

Ziff. 9).

Verschluss entfernen.

Verschluss zerlegen:
Kar. 11

Verschluss in die linke
Hand nehmen.
Schlagholzenfligel auf
den dreieckformigen Teil
zwischen  Sicherungsnut
und Feuernut der Mutter
stellen,

Verschlusshiilse mit der
linken Hand nach rechis
drehen, zugleich mit der
rechten Hand den Riegel
vorschieben und aus-
heben.

Feder entspannen durch
Drehen des Schlagbolzens
in die Feuernut.

sofern notwendig, nach

Kar. 31

— Verschluss in die linke

Hand nehmen.
Schlagbolzenfligel auf
den dreieckformigen Teil
zwischen  Sicherungsnut
und Feuernut der Mutter
stellen,

Stollen des Riegels aus
der Spannrast der Ver-
schlusshilse heben und
alsdann nach vorn aus
der Fiihrung der Mutter
herausziehen.
Mittelfinger und Daumen
halten die beiden Ver-
schlusswarzen, der Zeige-

— Schlagvorrichtung vom

Zylinder losschrauben.

- Verschlusshiilse vom Zy-

linder schieben.

- Auszieher durch Rechts-

d)

e)

drehung mit beiden Dau-
men entfernen; wenn nétig
linke Seite der Kralle auf
eine Kante stiitzen und
ihn durch einen leichten
Schlag auf den Zylinder
herausdrehen.

finger hdlt den Ver-
schlusszylinder beim Aus-
zieher, hierauf eine Vier-
telsdrehung  der  Ver-
schlussmutter und Schlag-
vorrichtung  aus  dem
Bajonettverschluss  her-
ausziehen,

- Verschlusshiilse vom Ver-

schlusszylinder schieben.

- Auszieher vorn mit

Schraubenzieher 3 mm
heben wund dann nach
vorn gerade herauszie-
hen; der Auszieher ist
wegen der Gefahr des
Abbrechens und des Er-
lahmens der Federkraft
nur dusserst selten weg-
zunehmen,

Feder entspannen durch
Drehen des Schlagbol-
zens in die Feuernut.

Schlagvorrichtung weiter zerlegen:

Zuriickdriicken der Schlagfeder.

Ziindstift, Schlagfeder und Verschlussmutter entfernen.

Entschaften:

Der Karabiner soll nur ausnahmsweise entschaftet wer-
den, z.B. nachdem die Waffe vollsténdig durchnasst wurde
oder nach ldngerer, starker Verschmutzung sowie fiir die
Watfeninspektion.
Schraube des Oberbandes vollsténdig lésen, Oberband
wegnehmen. Schraube des Unterbandes um 2—3 Umdrehun-
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gen losen (Schraube nie vollstandig entfernen), Unterband
iiber Schaft und Handschutz abstreifen.

Handschutz wegnehmen.

Kar.11: Zum Wegnehmen des Handschutzes muss das
Visierblatt ungefahr im rechten Winkel aufgek!appt und der
Handschutz sorgféltig Uber das Visierblatt hinausgedreht
werden.

Schienenschrauben vollstandig entfernen.

Lauf mit Verschlussgehduse wegnehmen.

Kar. 11 Kar. 31
System zuerst hinten mit  System zuerst vorne an der
dem Verschlussgehduse aus  Laufmindung aus dem Schaft
dem Schaft herausheben. herausheben.
Schiene nur wegnehmen, wenn locker.
Weiter darf die Waffe nur durch den Waffenmechaniker

zerlegt werden.

2. Zusammensetzen der Waffe

6. Das Zusammensetzen geschieht in umgekehrter Reihen-
folge. Dabei ist zu beachten, dass die mit der Waffennummer
versehenen Bestandteile nicht verwechselt werden.

7. Reihenfolge der Arbeiten beim Zusammensetzen:

a) Schaften:

Kar. 11 Kar. 31

— System zuerst

30

den Schaft einsetzen, so
dass Schafthiilse richtig
in die Aussparung zu
liegen kommt.

Schiene einsetzen.

Beide Schienenschrauben
und Kreuzschraube leicht
einschrauben.

vorne in  — System zuerst hinten in

den Schaft einsetzen.
Schiene einsetzen.

Beide Schienenschrauben
leicht einschrauben.
Zuerst die vordere, dann
die hintere  Schraube
kraftig anziehen.

Zuerst die mittlere, dann
die beiden andern Schrau-
ben kraftig anziehen.
Visierblatt senkrecht stel-
len, Handschutz aufsetzen
und Visierblatt wieder
umlegen.

— Handschutz

zuerst mit
Zwinge unter den Visier-
trager schieben und auf-
setzen.

Unterband aufschieben und Schraube méssig anziehen.
Kontrolle, ob Bandfeder frei spielt und das Unterband

richtig sichert.

- Oberband zuerst mit Unterteil am Schaft anlegen, Ober-

teil zuklappen und Schraube fest anziehen.

Verschluss:

Kar. 11
Auszieher einsetzen.
Verschlusshiilse mit den
Verschlusswarzen  nach
vorn iber den Zylinder
schieben.

Schlagbolzen in  die
Feuernut einsetzen.
Schlagfeder einsetzen und
zurickdricken,

- Zindstift einsetzen.

Spannen und den Schlag-
bolzenfligel auf den drei-
eckigen Teil zwischen
Sicherungsnut und Feuer-
nut der Mutter aufstellen.
Schlagvorrichtung am Zy-
linder anschrauben.
Verschluss in die
Hand nehmen.

linke

Kar. 31
Auszieher einsetzen.
Verschlusshiilse mit den
Verschlusswarzen  nach
vorn iber den Zylinder
schieben,
Schlagbolzen in die lan-
gere Nut der Mutter ein-
setzen,
Schlagfeder ansetzen und
zurlickdricken.
Ziindstift einfiigen.
Spannen und den Schlag-
bolzenfliigel auf den drei-
eckigen Teil zwischen
Sicherungsnut und Feuer-
nut der Mutter stellen.
Verschluss in die linke
Hand nehmen.
Daumen und Mittelfinger
fassen die beiden War-

31




c)
d)

32

Drehen der Verschluss-
hiilse, bis das vordere
Ende der Spiralnut mit
der Langsnut des Zylin-
ders Ubereinstimmt und
der Fihrungsnut der Mut-
ter gegenibersteht.
Einsetzen des Riegels
mit dem Stollen vorn in
die Spiralnut der Ver-
schlusshiilse und in die
Nut des Zylinders, der
riickwértige Fiihrungsteil
des Riegels kommt in
die Fihrungsnut der Mut-
ter.

Zuriickschieben des Rie-
gels und gleichzeitiges
Drehen der Verschluss-
hilse nach links, bis der
Stollen in die Spannrast
eingreift.
Schlagbolzenfligel in die
Sicherungsnut.

Verschluss einsetzen.
Magazin einsetzen.

zen der Verschlusshiilse;
die Auswerfernuten des
Zylinders und der Ver-
schlusshiilse sind nach
rechts zu stellen und in
dieser Lage mit der
Zeigefingerspitze festzu-
halten.

Einfihren der Schlagvor-
richtung —  Riegelfiih-
rungsnut der Verschluss-
mutter ist nach links
gestellt — bis zum An-
schlag; hierauf Viertels-
drehung der Verschluss-
mutter nach rechts, so
dass die Riegelfiihrungs-
nut der Spannrast der
Verschlusshiilse  gegen-
lbersteht.

Einsetzen des Riegels.
Zuerst mit dem hintern
Teil des Riegels von vorn
in die Riegelfiihrungsnut
der Verschlussmutter ein-
fahren.  Zurlickschieben
des Riegels und gleich-
zeitiges Drehen der Ver-
schlusshiilse nach links,
bis der Stollen in die
Snannrast eingreift.
Schlagbolzenfligel in die
Sicherungsnut.

3. Zerlegen und Zusammensetzen
des Magazins

8. Das Magazin ist nur ausnahmsweise, bej starker Ver-
schmutzung, zu zerlegen. Beim Magazin zum Kar. 31 ist
dabei sehr sorgféltig vorzugehen; schon bei geringer Ge-
waltanwendung kann die Magazinfeder an der Stelle, wo sie
mit der Magazinplatte vernietet ist, brechen,

9. Magazin zerlegen:
Kar. 11

— Magazinplatte durch Um-
kippen nach rechts her-
ausdrehen und

— Feder sorgfiltig heraus-
nehmen.

. 4 =

Kar. 31

— Magazin in die linke

Hand, Magazinhalter ge-
gen sich.

Leichter Druck mit dem
Zeigefinger der linken
Hand auf das linke Ende
der  Magazinplatte, so
dass das rechte Ende
sich heraushebt.

Platte am rechten Ende
mit Daumen und Zeige-
finger der rechten Hand
anfassen, Platte um die
Langsachse so drehen,
dass der Langswulst der
Platte aus den Krallen
herauskommt. Die Platte
am Langswulst anfassen
und mit Feder ohne Ge-
waltanwendung  heraus-
nehmen.

33




10. Magazin zusammensetzen:
Kar. 11 Kar. 31
entspannt In umgekehrter Reihen-

Feder  wird
folge des Zerlegens.

eingesetzt; das durch
den Draht gebildete
kleine Viereck kommt
nach oben rickwarts zu
liegen.

Magazinplatte von oben
so einflihren, dass das
Ende der Feder in den
kleinen Einschnitt der
Magazinplatte tritt

V. Funktionen

1. Abzugvorrichtung und Schussauslosung
(Bild 17)

11. Bei schussbereiter Waffe ist der Verschluss geschlos-

sen und verriegelt, die Abzugvorrichtung ist gespannt
«Normalstellung» in Bild 17).
[ T?Jurch Druckgaui den Abzug bis zum gut fihlbaren Wider-
stand (Druckpunkt) senkt sich die Abzugstange. Schlag-
bolzenfligel und Abzugstangenrast greifen nun nur noch ganz
wenig Ubereinander, so dass es noch eines kleinen Druckes
bedarf, um den Schlagbolzen auszurasten.

Nach Ueberwindung des Druckpunktes gibt die Abzug-
stange den Schlagbolzen frei; die Schlagfeder ‘schnf}[lt dle‘n
Schlagbolzen mit dem Zindstift nach vorn. Die Zundlsllf.-
spitze schlagt die Zindkapsel der Patrone an und entzindet
sie, der Schuss wird ausgeldst

34

2. Entriegeln und Oeffnen des Verschlusses
(Bild 18)

12. Beim Zuriickziehen des Verschlusses am Riegelgriff
gleitet der Riegelstollen in der Langsnut des Zylinders und
zugleich in der Spiralnut der Verschlusshiilse.

Der Riegelstoilen spannt die Schlagvorrichtung, indem
er Zindstift und Schlagbolzen zuriickdriickt und damit die
Schlagfeder spannt. Der Riegelstollen rastet an der Spann-
rast der Verschlusshiilse ein und halt dadurch die Schlag-
vorrichtung in gespannter Stellung.

13. Durch das Drehen der Verschlusshiilse werden die
Warzen aus dem Widerlager des Verschlussgehduses her-
ausgedreht; der Verschluss ist entriegelt und kann nun
bis zum Anstossen am Verschlusshalter zuriickgezogen
werden.

Bei der Rickwartsbewegung des Verschlusses zieht der
Auszieher die Patronenhiilse aus dem Patronenlager. Die
Hilse wird ausgeworfen, sobald deren Boden am Auswerfer
anstosst. Die oberste Patrone des Magazins tritt, von der
Magazinfeder gehoben, vor den Verschlusszylinder,

3. Schliessen und Verriegeln des Verschlusses

14. Beim Schliessen des Verschlusses wird die Ver-
schlusshilse vorerst nur wenig gedreht, so dass der Riegel-
stollen aus der Spannrast der Spiralnut geldst wird; der
Schlagbolzenfliigel tritt hinter die Abzugstangenrast, die
Schlagvorrichtung bleibt dadurch gespannt.

Beim weitern Vorstossen des Riegels dreht dessen
Stollen die Verschlusshiilse, die Warzen gelangen in die
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Widerlager des Verschlussgehauses, der Verschluss ist ver-
riegelt. Unvolistandiges Verriegeln bedeutet fiir den Schies-
senden eine Unfallgefahr (siehe «Anleitung zur Verhiitung
von Schaden an Handfeuerwaffen», Anhang IV, Seite 92 ff).

Durch das Schliessen des Verschlusses wird die oberste
Patrone des Magazins in das Patronenlager gestossen. Die
Kralle des Ausziehers greift in die Rille des Patronen-
bodens ein.

15. Ist das Magazin leergeschossen, dann verhindert die
vorstehende Magazinplatte das Schliessen des Verschlusses.
Dadurch wird der Schiitze auf die Notwendigkeit des Nach-
ladens aufmerksam gemacht.

4. Sicherung

16. Durch Herausziehen, Waagrechtstellen und Nachvorn-
gleitenlassen des Schlagbolzenringes kommt der Schlag-
bolzenfligel in die Sicherungsnut der Verschlussmutter zu
liegen. Diese Nut ist kiirzer als die Feuernut, der Zindstift
kann aus dem Verschlusskopf nicht heraustreten und daher
auch nicht zlnden.

Die Sicherungsnut ist etwas abgeschréagt, so dass der
Schlagbolzenfligel hinter eine Rast gedriickt wird. Dadurch
wird verhindert, dass der gesicherte Verschluss sich unge-
wollt offnet.

V. Stérungen und Reparaturen

17. Storungen haben in den meisten Féllen ihre Ursache
in schlecht ausgefihrten Ladebewegungen, mangelhaftem
Unterhalt oder mangelhafter Kontrolle des Karabiners.

36

1 2
Bild 17
Abzugstellungen
A Kar. 31

2 Druckpunkt-Stellung

1 Normal-Stellung 3 Abgezogene Stellung

, Treten beim Schiessen Stérungen oder Versager auf, so
r;t die beim Umgang mit geladenen Waffen notwendige \Ifor-
sicht zu beachten und wie folgt vorzugehen:
a) — Sichern der Waffe durch Drehen des Schlagbolzens
in die Sicherungsnut,

— Verschluss zum Entladen &ffnen,
b1) Sofern sich der Verschluss normal &ffnen ldsst:

— Verschluss zum Nachladen schliessen.

— Kontrollieren, ob der Riegel ganz nach vorne gescho-

ben ist.
- Entsichern und weiterschiessen.
oder:

b2) Sofern der Verschluss verklemmt bleibt:
— Magazin herausnehmen,
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— Schlagbolzen auf Zwischenstellung (Dreieck zwischen
Feuer- und Sicherungsnut der Verschlussmutter)
stellen.

— Verschluss durch ruckweises Ziehen am Riegel oder
durch leichten Schlag mit der Handballe auf den
Riegelgriff 6ffnen.

Verschluss herausnehmen, zerlegen und die Einzel-
teile (spez. Riegelstollen) auf Defekte hin kontrollieren.

— Wenn keine Mingel feststellbar sind, Verschluss zu-
sammensetzen, in die Waffe einsetzen und gemass
b1) nachladen.

c) Sofern der Verschluss sich nicht gemass b2) dffnen lasst:
Waffe sichern und Fachmann (Waffenmechaniker) bei-
ziehen,

18. Ladestérungen werden meist durch unrichtige Lage-
rung der Patronen im Magazin oder durch Fremdkdrper im
Magazin verursacht,

Liegt der Grund der Ladestérung in einer im Patronen-
lager steckengebliebenen Hilse, so ist bei entferntem Maga-
zin zu versuchen, die Hiilse durch mehrmaliges Schliessen
und ruckartiges Oeffnen des Verschlusses — durch Schlage
mit der Hand auf den Riegelgriff — zu entfernen, Gelingt
es auf diese Weise nicht, so wird die Hilse mit Hilfe eines
Putzstockes ausgestossen. Die Ursache dieser Stérung kann
sein: abgebrochene oder abgeniitzte Kralle des Ausziehers
oder stark verschmutztes Patronenlager, so dass die Hilse
klemmt,

19. Versager entstehen bei unvollstandig geschlossenem
Verschluss, bei verschmutzter oder stark gefetteter Bohrung
2um Zindstift und bei abgebrochener Ziindstiftspitze,

’ Liegt der Grund des Versagens an der Patrone — dann
Bl 18 ) namlich, wenn sie auch in einer andern Waffe wieder ver-
A Kar, 31 2 Lauf 4 Verschlussgehause sagt —, ist sie als Versager abzuliefern,
1 Verschlusswarzen 3 Riegel 5 Widerlager
39
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20. Stérungen, die der Schiitze selbst nicht beheben

darf, sondern nur der Waffenmechaniker:

— Storungen am Abzug (ungenigender Druckpunkt usw.).
- Entfernen von im Laufe steckengebliebenen Fremdkdr-
pern wie Putzstécke oder Teile davon, Teile der Putz-
schnur.

Ferner dirfen samtliche Reparaturen wahrend des Dien-
stes nur durch den Waffenmechaniker oder das Zeughaus-
personal, ausserhalb des Dienstes nur durch die staatlich
erméachtigten Bichsenmacher vorgenommen werden.

21. Treten wahrend des Schiessens ernsthafte Stérungen
oder Defekte an Waffen oder Munition auf, die Unfélle her-
beifiihren oder solche hatten verursachen kdnnen, so sind
die defekten Waffen- und Munitionsteile sorgfaltig zu sam-
meln und mit der Waffe unveréandert beiseitezulegen, bis ein
Waffenspezialist eintrifft. Dieser wird unter Angabe des
Grundes telephonisch oder telegraphisch angefordert bei der
KTA in Bern, Tf. (031) 61.76.26.

VI. Unterhalt der Waffe
1. Allgemeines

22, Jeder Schutze ist personlich verantwortlich fir den
Zustand seines Karabiners. Die Gruppen- und Zugfiihrer,
gelegentlich auch die Einheitskommandanten, kontrollieren
die Waffen periodisch. Zugfiihrer oder Gruppenfihrer fithren
eine schriftliche Kontrolle, in welcher alle Beobachtungen
Uber Zustand des Laufes, Putzzustand der Waffe usw. ein-
getragen werden.

Zu den Kontrollen ist wenn immer madglich ein Waffen-
mechaniker zuzuziehen, der die kleinen Schaden sofort be-
hebt, Waffen zur Reparatur zurickbehalt oder dem Zeughaus

tberweist.
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23. Zum Aufbewahren des Karabiners eignen sich trok-
kgne, dem Temperaturwechsel wenig unterworfene Réume.
Die Waffe wird entladen, mit geschlossenem und entspann-
tem Verschluss aufbewahrt. Wird sie langere Zeit nicht mehr
verwendet, so ist sie vor dem Lagern gut einzufetten, vor
allem das Laufinnere. ‘

. 24, Fir den Transport der Waffe per Bahn oder Post
sind Korn und Visier gut zu polstern. Die Verschlusspartie

ist mit glarkem Papier oder Emballage zu umwickeln und
Zu verschniren,

25. Zur Schonung der Waffe ist verboten:
— das Tragen mehrerer Karabiner auf der gleichen Schulter
— ungepolstertes Verladen auf Fahrzeugen
— Verwendung der Waffe als Traggerat
— Verstopfen der Mindung mit Lappen, Fett oder der-
gleichen
— Jegliches Abdndern der Waffe oder von Teilen davon

2. Reinigung

26. Der Umfang der Reinigung richtet sich nach der Ver-
schmlgtzung‘der Waffe. Bei trockener Witterung geniigt meist
das dusserliche Abreiben und Einfetten der Waffe und des
Vers.c.hrusses. Nach dem Schiessen mit scharfer oder blinder
Ml;]mlmn oder mit Treibpatronen, ferner bei stark ver-
sthmutzter oder nasser Waffe ist die Reinigung ariindli
durchzufihren. i

Kar_m nach Schiessiibungen die Reinigung nicht sofort
anschliessend erfolgen, so ist das Laufinnere in noch war-
mem Zustande gut einzufetten,

Zu“ gen Reinigungsarbeiten sind ausschliesslich nur das
2ugehdrige Putzzeug und das der Truppe gelieferte Waffen-
fett 2u verwenden. Putzsticke dienen nur zum Ein- und
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Entfetten des Laufinnern, sie genugen aber nicht zu dessen
Reinigung.

Das Putzzeug ist stets in gutem Zustande zu halten. Die
Putzschnur muss mit einem brauchbaren Drahtgeflecht ver-
sehen sein. Zum Waschen der Putzschnur ist warmes Seifen-
wasser von héchstens 30°¢ C zu verwenden; das Draht-
geflecht wird vorher abgenommen. Die Putzschnur darf erst
in trockenem Zustande wieder mit einem Drahtgeflecht ver-
sehen und aufgerollt werden.

27. Die Metallteile der Waffe sind mit Lappen rein zu
reiben. Verharztes Fett und Pulverriickstande sind mit fri-
schem Fett aufzulésen und nachher abzuwischen. Nuten und
andere unzugdngliche Stellen sind mit Holzstickchen zu
reinigen. Nach dem Abwischen sind die Metallteile mit
einem fettgetrankten Lappen einzufetten, Reibflachen wie
Riegel und Verschlusshiilse etwas reichlicher als die (brigen
Bestandteile. Der Ziindstift und die Bohrung zum Zindstift
im Zylinder sind nicht zu fetten.

Rostfiecken sind reichlich mit Fett und Putzlappen zu
behandeln, bis der rote Rost verschwunden ist.

28. Die Holzteile des Karabiners, Schaft und Handschutz
werden mit Baumwollappen abgewischt und nachher leicht
eingefettet

29. Zur Laufreinigung ist die Putzschnur zu verwenden.
Verschluss und Magazin werden entfernt. Die Verschluss-
hiilse ist beim Kar. 31 wieder einzusetzen, damit die Putz-
schnur durch den vorstehenden Auswerfer nicht beschadigt
wird.

Die Putzschnur wird von der Seite des Verschlussgehau-
ses eingefihrt. Das Drahtgeflecht ist gut einzufetten, es soll
geniugend gut in die Zuge eingreifen. Ist es zu diinn, so wird
ein Holzstickchen unterlegt. Die Putzschnur ist durch zwei
Mann genau in der Richtung der Laufachse mehrmals durch
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den Lauf zu ziehen, wobei das Drahtgeflecht jeweilen aus
dem Lauf heraustreten soll.

Nach dem Losen der Pulverriickstande wird ein schmaler
Baumwollstreifen (Putzlappen der Munitionspakete) spiral-
formig vor dem Drahtgeflecht um die Schnur gewunden und
der Lauf damit sauber ausgewischt.

Hierauf wird das Laufinnere kontrolliert, wobei insbe-
sondere auf die Sauberkeit der Zige zu achten ist, und
eingefettet. Zum Einfetten wird ein gut gefetteter Baumwoll-
streifen vor dem Drahtgeflecht um die Schnur gewunden
und die Putzschnur durchgezogen. Das Einfetten kann auch
mit Hilfe des Fettstockes erfolgen.

30. Das Patronenlager wird mit dem Patronenlagerreini-
ger gereinigt. Vorerst werden die Pulverriickstande mit dem
gefetteten Drahtgeflecht gelost. Hierauf wird der Patronen-
lagerreiniger mit einem saubern Lappen versehen und das
Patronenlager ausgewischt, kontrolliert und mit einem fett-
getrankten Lappen wieder eingefettet.

Liegt der Patronenlagerreiniger im Patronenlager zu
wenig gut an, so ist er mit Hilfe des Schraubenziehers aus-
zudehnen.

31. Abgeniitzte Drahtgeflechte an Putzschnur oder Patro-
nenlagerreiniger haben keine reinigende Wirkung mehr, sie
sind zu ersetzen.

An der Putzschnur wird das neue Drahtgeflecht mit der
Schmalseite in die Schnurschlaufe gesteckt und dann S-for-
mig und gleichmassig um die beiden Schnurteile gewickelt

32. Das Entschaften des Karabiners wird in der Regel
nur fur die Kontrolle durch den Waffenkontrolleur verlangt,
ferner kann es notwendig werden nach einer langeren
Periode schlechten Wetters.

Vor dem Einschaften sind die ausserlich nicht sichtbaren
Teile wieder gut einzufetten.
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3. Kontrollen

33. Die Kleine Kontrolle ist durch den Schiitzen selbst
oder durch den Gruppenfihrer nach jeder Reinigung und
nach langerem Nichtgebrauch der Waffe durchzufiihren. Sie
umfasst:

a) Sauberkeit des Laufes und der iibrigen Bestandteile.

b) Funktion des Verschlusses, des Abzuges und des Maga-
zins.

c) Sitz der Bander und Schrauben. .

d) Fettung des Laufinnern und aller iibrigen Bestandteile.

e) Der Schiitze kontrolliert bei jeder Reinigung und der
Inspizierende bei jeder Karabinerkontrolle den Sp?nn-
stollen des Riegels auf Risse. Fallt dabei etwas Verdach-
tiges auf, so ist der Waffenmechaniker beizuziehen
(ausser Dienst Meldung an den Waffenkontrolleur oder
an das ndchste Zeughaus).

34. Die Grosse Kontrolle ist durch die verantwortIiFhen
Offiziere durchzufihren. Sie soll in kurzen Diensten minde-
stens einmal, in léngeren Diensten alle 2—3 Wochen durch-
gefiihrt werden. Sie umfasst:

a) Entladen, Verschluss und Magazin entfernen. .

b) Lauf und Patronenlager entfetten, wenn nétig nachreini-
gen.

c) Sofern notwendig, Karabiner entschaften.

d) Laufinspektion.

Gewehrspiegel in Ladedffnung einsetzen.

Kontrolle der Ziige und Felder und des Patronenlagers.

Zuerst Blick durch die Mindung, dann durch das Patro-

nenlager. i
e) Kontrolle der Zielvorrichtungen: Sitz des Korntrigers,

Zustand des Kornes, Spiel des Visierschiebers, Zustand

des Visiers.
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f) Spiel der Abzugvorrichtung und des Verschlusshalters.

9) Kontrolle des Schaftes und Handschutzes auf Risse.
h) Verschlussinspektion:

m

o)

Verschluss in 4 Teile zerlegen, die Schlagvorrichtung
bleibt zusammengesetzt, der Auszieher bleibt am Ver-
schlusszylinder.

Verschlusszylinder: Bohrung zum Ziindstift unbeschadigt,
Auszieher in Ordnung.

- Verschlusshiilse: Keine Risse, gutes Spiel auf dem Ver-

—

schlusszylinder.

Schlagvorrichtung: Zustand Ziindstiftspitze und Schlag-
bolzenfliigel, Verschlussmutter keine Risse.

Riegel: Der Schiitze kontrolliert bej jeder Reinigung und
der Inspizierende bei jeder Karabinerkontrolle den Spann-
stollen des Riegels auf Risse. Fallt dabej etwas Ver-
déachtiges auf, so ist der Waffenmechaniker beizuziehen
(ausser Dienst Meldung an den Waffenkontrolleur oder
an das nédchste Zeughaus). Riegelgriff nicht locker.

Magazin: Feder richtig eingesetzt,
platte.

Spiel der Magazin-

Karabiner zusammensetzen, ohne Magazin:

Kontrolle des Druckpunktes bej geschultertem Gewehr.
Schlagvorrichtung: Funktion der Schlagvorrichtung stets
durch Oeffnen und Schliessen des Verschlusses.

Bajonett aufsetzen: Richtiges Einklinken in Bajonetthaft
und Sitz des Ringes auf Laufmiindung.

Kontrolle der Bander und Schrauben (bei Kar.11 auch
des Sitzes der Schafthiilse).

Kontrolle, ob Nummern auf Karabiner, Verschluss, Maga-
zin und Bajonett Gbereinstimmen.

Kontrolle des Dienstbiichleins (iber Eintragung der Ver-
besserung oder Verschlechterung des Waffenzustandes.
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VIl. Der Zielfernrohrkarabiner
(Zf. Kar. 55 siehe Anhang V)
1. Allgemeines

35. Der Zielfernrohrkarabiner ist in zwei Modellen vor-
handen:
Mod. 31/42 mit 1,8-facher Vergrésserung
Mod. 31/43 mit 2,8-facher Vergrésserung
Das Zielfernrohr ist fest mit dem Karabiner 31 verbun-
den. Es kann sowohl mit Hilfe des Zielfernrohres wie auch
uber Visier und Korn gezielt werden
Die Benennungen der Bestandteile des Zielfernrohres sind
aus den Bildern 19 und 20 ersichtlich. Die in der Optik ein-
gebaute Strichplatte (Haltepunkt) ist in Bild 21 abgebildet.

2. Unterhalt

36. Fir den Unterhalt der Waffe an sich gelten die
gleichen Bestimmungen wie fiir den Karabiner ohne Ziel-
fernrohr. Das Zielfernrohr verlangt zusatzlich:

Sorgfiltige Behandlung; Schutz gegen Schlige und Stésse,

Gewehrgriff mit Zi.Kar. verboten.

Schutz vor Feuchtigkeit und Schmutz; ist die Optik nass

geworden, so ist sie bei gewéhnlicher Zimmertemperatur

trocknen zu lassen (nicht in der Néahe von Oefen),

Glaser mit saubern, weichen Lappen oder mit Hirschleder

klar reiben, Staubkérrer vorher sorgfaltig wegwischen

oder wegpinseln,

Metallteile des Fernrohres nur ganz leicht einfetten: die

Optik darf weder mit Fett noch mit Petrol in Beriihrung

kommen.

Berichtigung des Fernrohres (Korrektur des Haltepunktes)

darf nur durch den Waffenmechaniker vorgenommen

werden. Ein Justierschlussel befindet sich in der Wafm.-

Tasche der Fiiz- und S Kp

— F!‘aparaturen am Fernrohr darf die Truppe nicht aus-
fihren; Karabiner mit reparaturbediirftigem Zielfernrohr
sind an das zustindige Zeughaus zuriickzuschieben.

Bild 19

Zielfernrohrkarabiner 31/42 und 31/43
mit Schwenkarm in Gebrauchsstellung

1 Fernrohrgehause 5 Visierdricker

2 Schwenkarm 6 Okularlinse

3 Visiea:bl'alt 7 Schutzring zur Okularlinse
4 Visierschieber
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Bild 20

Zielfernrohrkarabiner 31/42 und 31/43
mit hinuntergeklapptem Schwenkarm

1 Fernrohrgehduse 8 Berichtigungsschraube fiir die Seite
2 Schwenkarm 9 Berichtigungsschraube fiir die Hohe

3. Handhabung

37. Das Zielfernrohr ist auf alle Entfernungen «Fleck»
eingeschossen. Es wird daher mit der Spitze der dach-
formigen Zielmarke Zielmitte gezielt.

Weicht der Zielpunkt mehr als 1% vom mittleren Treff-
punkt ab, d.h. liegt der mittlere Treffpunkt auf Scheibe A
300 m ausserhalb des Schwarzen, so ist das Fernrohr durch
den Wafm. berichtigen zu lassen.

48

Zum Zielen mit dem Zielfernrohr wird der Schwenkarm
vollstindig ausgeschwenkt und das der Entfernung entspre-
chende Visier am Zielfernrohr eingestellt.

Nach Gebrauch des Zielfernrohres ist der Schwenkarm
wieder in die Aussparung des Karabinerschaftes zu schwen-
ken, das Visier ist wieder auf 1 zuriickzustellen. Heraus-
stehende Schwenkarme laufen leicht Gefahr, beschadigt zu
werden,

r__T__-___T_—‘[ Die Strichdicke der Zjel-
T /\G}I marke betrégl 0,5 %0, die-
N > ienige der Hilfsstriche 2 %/go.
Das Gesichtsfeld am Mod.

31/42 (1,8-fache Vergrisse-

| rung) misst 1259%: am

/\ | Mod. 31/43 (2,8-fache Ver-
I'\._ .,-'f grosserung) misst es 80 %o,
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2. T ks
Munition

|. Allgemeines

38. Die Munition fir den Karabiner und das Gewehr
wird der Truppe als schussfertige Patrone geliefert. Es ist
die gleiche Munition, die mit dem Lmg. und dem Mg. ver-

schossen wird.
Die Patrone setzt sich aus dem Geschoss, der Schuss-

ladung und der Hiilse zusammen.

Das Geschoss sitzt im Hiilsenhals fest. Zum Festhalten
des Geschosses und zur vollstandigen Abdichtung des
Hiilseninnern ist der Rand des Hiilsenhalses in die Rille des
Geschosses eingepresst, und es ist diese Partie ausserdem
mit einer Fettschicht versehen.

Die Schussladung, im Hilseninnern gelagert, besteht aus
rauchschwachem Pulver (Nitrozellulosepulver).

Die Hiilse ist aus Messing hergestellt. Die Dicke der
Wandung nimmt gegen den Hiilsenboden hin zu. Im Hilsen-
boden, in einer besondern Bohrung, ist die Zindkapsel ein-
gesetzt. Beim Abschuss schlégt die Zindstiftspitze auf die
Mitte der Zindkapsel, unter der sich der sogenannte Am-
boss befindet. Der Ziindsatz entziindet sich, gibt das Feuer
durch die beiden Ziindlocher auf die Schussladung und ent-
ziindet diese.

Auf dem Hilsenboden, rings um die Zindkapsel, sind
die Fabrikationsdaten eingeprdgt. Die einzelnen Buchstaben
und Zahlen bedeuten:

der Buchstabe links: Herkunft des Hiilsenmaterials
der Buchstabe rechts: Zeichen der Munitionsfabrik
die obere Zahl: Fabrikationsmonat

die untere Zahl: Fabrikationsjahr
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Leuchtspurpatrone

Stahikernpatrone

Bild 22

Gewehrpatrone Ord. 11
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S AT T - Il. Die scharfen Patronen
; (Bilder 22—24)

39. Es werden drei Arten scharfer Patronen unter-
- schieden:
; — 7,5 mm Gewehrpatrone Ord, 11
I — 7,5 mm Stahlkernpatrone
— 7,5 mm Leuchtspurpatrone
Aeusserlich sind die verschiedenen Patronenarten durch
den Farbanstrich des Hiilsenbodens zu unterscheiden.

55 Sémtliche Sorten der scharfen Munition kénnen sowohl
mit dem Karabiner und dem Gewehr, wie auch mit dem
leichten und dem schweren Maschinengewehr verschossen

Stahlkerngeschoss Leuchtspurgeschoss werden.

Ausnahme: Ein Teil der scharfen Patronen (rot-etiket-

Gewehrgeschoss Ord. 11

Gild 23 tierte Munition) ist aus Sicherheitsgriinden als blau-etiket-
Geschosse tierte Munition ausgeschieden. Solche «blaues Munition darf
nur mit dem schweren Maschinengewehr verschossen werden

(vgl. Ziff. 48).

1. Die Gewehrpatrone Ord. 11

Gewehrpatrone Stahlkernpatrone Leuchtspurpatrone 40. Das Geschoss der Gewehrpatrone st spindelformig,
(ohne Farbanstrich) (violett) (rot) d.h. vorne spitz, der hintere Teil verjiingt. Die mittlere
Bild 24 Partie ist zylindrisch und dient der Fihrung des Geschosses
I 4
im Lauf.
Hiilsenboden Um ein hohes Geschossgewicht zu erzielen, besteht der

Grossteil der Masse des Geschosses aus Blei. Der Bleikern
selbst ist in einen Mantel aus Stahl eingepresst, der das
Munition ist der Geschoss widerstandsfihig macht.
Auf eine Schussentfernung von 4000 m kann noch mit
todlicher Wirkung des Geschosses gerechnet werden,

Bei Sondergeschossen der scharfen :
Hulsenboden mit einem besonderen Farbanstrich versehen

Stahlkernpatrone: violett, Leuchtspurpatrone: rot
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Gewichte: Geschoss 113 g

Schussladung 329
Hiilse 123 g
Patrone 26,8 g

Aeusserliches Kennzeichen: Hilsenboden ohne Farb-

anstrich.

2. Die Stahlkernpatrone

41. Im Innern des Geschosses, unter dem GeFChoss-
mantel und in Blei gebettet, befindet sich ein speziell ge-
harteter Stahlkern. .

Die Stahlkernpatrone wird zum Schiessen gegen Ziele
hinter leichten Panzerungen verwendet. Auf kurze Entfernung
werden leichte Panzerplatten durchschlagen. IMit zunehmen-
der Entfernung nimmt das Durchschlagsvermogen rasch ab,
ebenso bei schiefem Auftreffen auf die Panzerung.

Gewichte: gleich wie Gewehrpatrone Ord. n.

Aeusserliches Kennzeichen: Hilsenboden mit violettem

Farbanstrich.

3. Die Leuchtspurpatrone

42, Unter dem Geschossmantel befindet sich ein Blei-
kern und im hintern Teil des Geschosses der.Leuchtsatz.

Im Augenblick des Abschusses entziindet sich der Leu;ht-
satz; er brennt bis auf eine Schussentfernu_ng von zirka
800 m. Durch die Abnahme des Geschossgewichtes infolge
des Abbrennens des Leuchtsatzes ist die Flugbahn etwas
verschieden von derjenigen des Geschosses.der Gewehr-
patrone Ord.11. Der Unterschied ist so gering, dass“auf
Entfernungen unter 1000 m die Abweichung nicht berick-
sichtigt zu werden braucht.
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Die Leuchtspurpatrone gestattet, die Flugbahn des Ge-
schosses zu beobachten. Sie wird daher dort verwendet,
wo es sich darum handelt, die Garbe rasch ins Ziel zu
bringen, wie dies beim Schiessen gegen bewegliche Ziele
(Flieger- oder Erdziele) der Fall ist. Meist werden die
Leuchtspurpatronen mit Gewehrpatronen oder Stahlkern-
patronen gemischt verwendet,

Dadurch, dass sich der Leuchtsatz sofort beim Abschuss
entzindet, entstehen hartndckige Pulverriickstinde im Lauf-
innern. Daher sind anschliessend an das Leuchtspurschiessen
wenn maglich 2—3 Gewehrpatronen Ord. 11 zu verfeuern.
Um ein Verkrusten zu vermeiden, ist der Lauf sofort nach
dem Schiessen in noch warmem Zustande mit Drahtsieb
und Gewehrfett zy reinigen und wie dblich einzufetten, st
dies auf dem Schiessplatz nicht moglich, so muss der Lauf
Zum mindesten in warmem Zustande eingefettet werden.

Gewicht: annahernd gleich wie Gewehrpatrone Ord. 11.

Aeusserliches Kennzeichen: Hiilsenboden mit rotem Farb-
anstrich.

lIl. Die blinde Patrone fiir Karabiner
(Bild 25)

43. Zur Markierung des Feuers in Felddienstibungen
werden mit dem Karabiner blinde Patronen fiir Karabiner
verschossen. Diese blinden Patronen haben einen Vorderteil
aus grinem Kunststoff, der beim Beschuss durch die Pulver-
gase an der Spitze aufgerissen wird. Auf kleine Entfernungen
kdnnen bei der Schussabgabe die knallerzeugenden Pulver-
gase, welche unter hohem Druck die Laufmiindung verlassen,
verletzend wirken. Es muss somit bei Gefechtsschiessiibun-
gen eine Sicherheitsdistanz von mindestens 30 m eingehalten
werden.

Gewicht der blinden Patrone fiir Karabiner: 12,3 g,
Aeusserliches Kennzeichen: grines Kunststoff-Vorderteil,
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Blinde Patrone fiir Karabiner

Ipulierpairong

Man

fir leict

Bild 25

44. Die als blinde Patrone fiir leichtes Maschinengewehr
(mit griinem hohlem Holzgeschoss) und als blinde Maschi-
nengewehrpatrone bezeichnete Munition darf mit dem Kara-
biner nicht verschossen werden,

45. Die
Patrone fiir Pz-WG. 44 und Ex-WG. 44

ist dusserlich der blinden Maschinengewehrpatrone &hnlich.
Sie darf nur als Treibladung zum Abschuss von Panzer-
bekampfungsgeschossen verwendet werden. Zur deutlichen
Unterscheidung von andern Munitionsarten ist die Treib-
patrone weiss verzinnt, unten gerillt und wird in weiss ver-
zinnte Magazine abgefiillt,

IV. Die Manipulierpatrone
(Bild 25)

46. Die Manipulierpatrone ist in ihrer Form gleich wie
die scharfe Gewehrpatrone. Sie enthalt weder eine Schuss-
ladung noch eine Zindkapsel; ihre Handhabung ist daher
absolut ungefahrlich.

Die Manipulierpatrone dient zum Einiben des Ladens
und Entladens und zur Demonstration der Funktionen des
Verschlusses.

Zur deutlichen Unterscheidung der scharfen Patrone von
der Manipulierpatrone sind an der Hilse zwei schwarze
Ringe eingekerbt. Die Verwendung anderer Patronen zu
Manipulierzwecken und die Herstellung von Manipulierpatro-
nen durch die Truppe (z. B. aus abgeschossenen Maschinen-
gewehrpatronen) sind verboten.
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V. Verpackung

47. Die kleinste Verpackungseinheit ist der Lader zu
6 Patronen oder das Paketchen zu 10 Patronen.

Merkmale:

Gewehrpatrone Ord. 11:  braune Lader (fir das freiw.
Schiesswesen auch Paketchen zu
10 Patronen mit roter Etikette)

Stahlkernpatrone: violette Lader

Leuchtspurpatrone: Paketchen zu 10 Patronen ohne
Etikette (friher: Etikette mit gel-
bem Schragstreifen)

Blinde Patronen fir Karabiner: weisse Lader mit Holzeinlage im
obern Teil

Manipulierpatrone: rote Lader

Jeweilen 60 Patronen, 10 Lader oder 6 Paketchen sind
zu Paketen vereinigt, und 8 solche Pakete sind in Kartons
zu 480 Patronen verpackt. Der Karton ist die normale Ver-
packung fiir die Abgabe an die Truppe. Angebrochene
Kartons werden in der Regel nicht geliefert. Fiir die Spedi-
tion missen die Kartons in Transportkisten verpackt sein.

48. Pakete, Kartons und Kisten tragen Etiketten mit den
Angaben iber Anzahl und Art der Munition und dem Stempel

mit den Laborierdaten.
Die Etiketten sind farbig mit eineam weissen Kopf; der
farbige Teil ist mit der Zahl «11» (friiher: «1911») ver-

sehen:

rot scharfe Munition
blau scharfe Munition nur fir Mg. 11
grin blinde Munition
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Besonderheiten:
Gewehrpatrone Ord. 11: keine besondere Bezeichnung

Stahlkernpatrone: weisse Dreieckfliche im roten
(blauen) Feld (friher: brauner
Schragstreifen)

Leuchtspurpatrone: weisse  Kreisfliche im roten
(blauen) Feld (friher: gelber
Schragstreifen)

Blinde Patronen fiir Karabiner: schwarze Schrift (rote Schrift
blinde Gewehrpatronen nur fiir
Mg. 11)

49. Die deutliche Kennzeichnung der verschiedenen
Munitionsarten durch die Farbe der Lader einerseits und
die Farbe der Etikette anderseits soll Verwechslungen von
scharfen mit blinden Patronen vorbeugen. Aus den gleichen
Griinden ist im obern Teil des weissen Laders der blinden
Gewehrpatrone ein Holzstiick eingefiigt, welches nur das
Einfihren von blinden Patronen gestattet, nicht aber von
scharfen.

Es ist verboten, andere Lader und Verpackungen zu ver-
wenden als die fiir die betreffende Munitionsart vorgesehe-
nen.

VI. Behandlung und Lagerung

50. Die Munition ist in der vorgeschriebenen Verpackung
und nach Art und Herstellungszeit getrennt zu magazinieren.
Munition, welche von der Truppe eingezogen worden ist
und gelagert werden soll, ist in Lader (Leuchtspurmunition
in Paketchen) und Kartons abzufillen. Diese Munition ist
separat aufzubewahren und bei nachster Gelegenheit in
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erster Linie zu verwenden, bevor plombierte Kartons ange-
brochen werden.

Scharfe und blinde Munition sind voneinander getrennt
aufzubewahren. Wo keine getrennten Magazine zur Ver-
fligung stehen, ist die Trennung durch Errichtung einer
Zwischenwand zu erstellen.

51. Als Munitionsmagazine eignen sich trockene, leicht
liftbare Raume. Wenn immer mdglich sind einzelstehende,
unbewohnte Gebdude zu wahlen. Das Lagern von Munition
direkt auf Stein- oder Naturboden schadet der Verpackung.
Schon nach kurzer Zeit wird das Verpackungsmaterial
feucht, so dass die Verwendung der Kartons zum Transporte
in Frage gestellt wird. Es sind daher stets Holzunterlagen
zu verwenden (Dachlatten), und es ist fiir genliigende Luftung
zZu sorgen.

Die Munition darf nur in Lagen bis zu héchstens 5 Kar-
tons aufeinander geschichtet werden. Zwischen den einzel-
nen Schichten und zwischen den Wanden des Magazins und
den Schichten sind, zur bessern Durchliftung der Kartons,
Zwischenrdume zu lassen.
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3. “TiELL.4

Handhabung des Karabiners

I. Laden, Nachladen und Entladen
(Bilder 26—29)

52. Zum Einiiben der Bewegungen diirfen keine scharfen
oder blinden Patronen verwendet werden, sondern wenn
immer mdaglich Manipulierpatronen. Der Schiitze muss die
Bewegungen des Ladens und Nachladens in allen Gefechts-
stellungen, in der Bewegung und auch bei Dunkelheit sté-
rungsfrei und rasch durchfihren konnen.

In der Ausfihrung von Einzelheiten, die hier nicht vor-
geschrieben sind, ist der Soldat frei

53. Laden: Das Laden wird vor allem liegend und in
Gefechtsstellungen geiibt.

- Karabiner mit der linken Hand knapp vor dem Abzug-
biigel fassen. _
Rechter Daumen auf dem linken Rand des Schlagbolzen-
ringes, Ubrige Finger der rechten Hand um den Riegelgriff.
Verschluss durch Druck des Daumens und Zug nach
hinten dffnen.

— Lader mit der rechten Hand fassen und in die Lade-

6ffnung stecken (Bild 26).

Eindricken der Patrenen in zwei Bewegungen (Bild 27)

— Patronen mit Daumenwurzel und hierauf

— mit Daumenspitze kréftig und vollstandig in das Maga

zin driicken.
— Den Lader mit der rechten Hand fassen.

Verschluss mit der geschlossenen rechten Hand kriftig

und vollstindig schliessen.

— Lader versorgen, Patronentasche schliessen (alles mit
rechter Hand).
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— Karabiner an den Kérper nehmen, wenn nicht sofort ge-
schossen wird.

Zum Laden stehend tritt der linke Fuss etwas links vor-
warts und wird der Karabiner schrag aufwarts gerichtet.
Kolben auf Hohe der Patronentaschen.

Das Kommando fiur das Laden lautet:

«Laden!»

54. Nachladen: Nach erfolgter Schussabgabe ladt der
Schiitze ohne Befehl noch im Anschlag selbsténdig rasch nach:
— Riegelgriff mit der rechten Hand umfassen und Ver-

schluss kréftig zuriickziehen.

— Verschluss wieder kréftig und vollstindig schliessen.

— Kolbenhals umfassen, Zeigefinger gestreckt im Abzug-
biigel.

— Karabiner absetzen, wenn nicht sofort weitergeschossen
wird.

Lésst sich der Verschluss nicht schliessen, weil das
Magazin leergeschossen ist, so ladt der Schiitze einen ge-
fiillten Lader nach.

— Karabiner absetzen.
— Lader in die Ladedffnung stecken.
— Eindriicken der Patronen nach Ziff. 53,

- Leeren Lader fassen und wegwerfen.

- Verschluss schliessen (Ziff. 53).

— Schliessen der Patronentasche.

- Verhalten nach Lage: weiterfeuern, beobachten oder
sichern.

55. Entladen (immer mit gesichertem Karabiner):

- Linken Fuss und Karabiner in die Lage wie zum Laden
stehend bringen, linke Hand unter dem Magazin, Daumen
tber der Ladedffnung.

Verschluss wie beim Laden offnen (Bild 28), oberste

Patrone mit dem rechten Daumen in das Magazin zu-

riickdriicken.
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Magazin mit der rechten Hand wegnehmen und Karabiner
mit gedffnetem Verschluss gegen den Kérper stellen.
Magazin und leeren Lader in die linke Hand nehmen,
Geschosspitzen gegen den Schiitzen gerichtet.
Patronen aus dem Magazin in den Lader einfillen (Bild 29)
Mit der rechten Hand Lader in der Patronentasche ver-
sorgen und sie schliessen.
Karabiner senkrecht in die rechte Hand nehmen, Magazin
mit linker Hand einsetzen und durch Zug priifen, ob es
sitzt.
Karabiner in die Lage wie zum Laden stehend bringen
und prifen, ob Patronenlager und Magazin leer sind.
Verschluss schliessen, Karabiner bei Fuss nehmen.
Wird das Entladen kommandiert, lautet das Kommando:
«Entladen!». In diesem Falle schultert der Schiitze nach dem
Einsetzen des Magazins den Karahiner mit gedffnetem Ver-
schluss. Nach der Kontrolle durch den Vorgesetzten zieht
er mit der rechten Hand am Riegelgriff den Karabiner in die
Lage wie zum Laden stehend, schliesst den Verschluss und
nimmt die Waffe bei Fuss.

Il. Schitzenstellung, Anschlag und
Schussabgabe

(Bilder 30—39)

56. Zum Schiessen nimmt der Schiitze eine Korperstel-
lung ein, die dem Geldnde angepasst ist und eine sichere
Schussabgabe ermaglicht. Die gebriuchlichsten Stellungen
sind die liegende und die stehende. Im Gefechte kann, an-
gepasst an Auflagen und Masken, die kniende, am Vorderhang
hinter Deckungen die sitzende Stellung zweckmassig sein

Der Karabiner wird aufgelegt oder angelehnt, sofern das
Gelénde einen einwandfreien Anschlag gestattet (Bilder
34—39). Dabei soll die Waffe nie direkt auf eine harte
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Unterlage (Stein, Holz usw.) aufgelegt oder an eine solche
angelehnt werden. Der Karabiner ist mdglichst nahe am
Schwerpunkt aufzulegen. Fehlt die Maoglichkeit, die Waffe
aufzulegen oder anzulehnen, wird freihdndig geschossen.

Stellung liegend: Der Mann liegt schrdg zur Schuss-
richtung. Es ist besonders zu beachten, dass der Karabiner
nicht durch Beschmutzung der Mindung oder der Zielvor-
richtungen unbrauchbar wird. Man wirft sich iber das linke
Knie und die linke Hand in die liegende Stellung, wobei der
Karabiner mit der rechten Hand gehalten wird. Um die Be-
wegung laullos auszufiihren, kann man sich auf die rechte
statt auf die linke Hand aufstitzen und die Waffe dabei mit
der linken Hand halten.

Stellung stehend: Der Karabiner wird in die linke Hand
gelegt, wahrend der linke Fuss etwas links vorwérts tritt.
Die Waffe wird waagrecht auf der Héhe des Gurtes in Schuss-
richtung gehalten, Der Korper wird dabei leicht vorgeneigt.

57. Nach dem Einnehmen der Schiitzenstellung macht der
Schitze den Karabiner schussbereit, und zwar so, dass er
die Waffe in der Folge rasch und bequem anschlagen kann:
— Karabiner nach vorne bringen, rechten Zeigefinger in

den Ring stecken.

— Entsichern.
— Kolbenhals umfassen, Zeigefinger gestreckt im Abzug-
bigel.

Notigenfalls wird vorher das Visier gestellt.

Der Schitze fihrt diese Bewegungen in der Regel selb-
standig aus. Werden sie ausnahmsweise befohlen, so lautet
das Kommando:

«Zum Schuss fertigl»

Der Soldat sichert in der Regel seibstédndig, ausnahms-
weise auf das Kommando «Sichernls. Er fiihrt dabei folgende
Bewegungen aus:

— Schlagbolzenring herausziehen, waagrecht stellen und in
die Sicherungsnut gleiten lassen.

G4

— Visier zurickstellen.
— Karabiner an sich nehmen.

Bleibt der Mann in Stellung, fiilhrt er nur die erste Be-
wegung aus.

Die Waffe wird gesichert, bevor man sich verschiebt,
nicht aber zu einem Wechsel der Schiitzenstellung an Ort
oder wahrend des Sturmfeuers.

58. Fir den Anschlag und die Schussabgabe fasst der
Schiitze das Ziel ins Auge, hebt den Karabiner ohne Hast
und ohne den Griff am Kolbenhals zu lockern in Schulter-
hohe, zieht mit der rechten Hand den Kolben kréftig und
mdoglichst hoch in die Schulter ein und bringt den Karabiner
gleichzeitig in die Richtung auf das Ziel. Die linke Hand
unterstitzt die Waffe.

Wiahrend des Anschlages atmet der Schiitze rubig ein
und aus, fasst in einem Zuge Druckpunkt, halt den Atem an,
zielt und krimmt hierauf gleichméassig den Zeigefinger, bis
der Schuss bricht.

Nach der Schussabgabe verharrt der Schiitze einen
Augenblick in dieser Stellung, gibt sich Rechenschaft lber
das Abkommen (beim Schulschiessen wird das Abkommen
gemeldet) und beobachtet wenn maglich die Wirkung. Hier-
auf ladt er gemass Ziff. 54 nach.

59. Im Anschlag liegend soll der Kérper leicht schrig
zur Schussrichtung liegen, beide Ellbogen sind aufgestiitzt
(Bild 30). Im Anschlag stehend unterstiitzt der linke Arm den
Karabiner ungefédhr im Schwerpunkt, der Ellbogen ist frei
(Bild 31) oder an den Korper angelehnt (Bild 32), der rechte
Arm ist ungefahr waagrecht,

60. Bei der Schussabgabe stehend handelt es sich in
der Regel um das Schiessen gegen nahe Augenblicksziele;
ein genaues Zielen ist bei diesem sogenannten Schnell-
schuss meist nicht mdglich. Gegen Augenblicksziele auf
Entfernungen von nur wenigen Metern und im Sturm kann
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auch im Hiftanschlag geschossen werden; der Schiitze
richtet die Waffe gefiihlsméssig gegen das Ziel und 16st den
Schuss aus, ohne den Karabiner in den Schulteranschlag zu
nehmen (Bild 33).

61. Gezielt wird auf Entfernungen von 300 m an auf-
warts «Ziel aufsitzend», auf Entfernungen unter 300 m

Scheibe | 300 m «aufsitzend»

trict
Korn l gestrichen Korn

Visier

«Fleck=, und zwar mit gestrichenem Korn (siehe Anhang I,
Tabellen 4 und 5)

Scheibe | 200 m -Fleck»
I gestrichen Korn

Karn

Ziellinie ganz genau auf den Haltepunkt zeigt. Das fiihrt
meist zu einer verkrampften Haltung und zum Abreissen und
Mucken. Wahrend des Zielens sind Schwankungen des Kara-
biners nicht zu vermeiden. Und ldst der Schiitze den Schuss
ruhig aus, so kann er einen guten Treffer erwarten, auch
wenn die Ziellinie im Augenblick der Schussauslosung nicht
genau auf den Haltepunkt zeigt. Der Haltepunkt ist weniger
als Punkt, sondern mehr als kieiner Raum (Halteraum) auf-
zufassen.

Ill. Feuerleitung

62. Das Schiessen mit Karabinern ist in den meisten
Féllen ungeleitetes «freies Feuer». Der Gruppenfihrer be-
schrankt sich in der Regel darauf, das Ziel oder einen Ziel-
raum zu bezeichnen. Der Schiitze wahlt hierauf selbstandig
den Ort, wo er in Stellung geht, und das Visier.

Der Schiitze trifft seine Vorbereitungen soweit wie mdog-
lich in Deckung, um, einmal in Stellung, sofort das Feuer
erdffnen zu konnen. Er bleibt alsdann solange in Stellung,
bis seine Aufgabe erfiillt ist oder er durch feindliches Feuer
in Deckung gezwungen wird. Es ist in der Regel unzweck-
maéssig, nach jedem Schuss sofort wieder in Deckung zu ver-
schwinden; die dadurch entstehenden Bewegungen verraten
den Schiitzen eher, als wenn er ruhig in Stellung bleibt.

63. Auf Grund der Beobachtung der Einschldge korrigiert
der Schiitze selbstandig das Feuer. Abweichungen nach der
Seite korrigiert er durch Verlegen des Haltepunktes, Ab-
weichungen in der Hohe durch Aenderung der Visierein-
stellung. Bei geleitetem Feuer kénnen die Visierkorrekturen
befohlen werden, z.B.:

«Visier zwo mehrl»

Bei Abweichungen nach der Seite wird dem Schiitzen be-

fohlen, um welches Mass das Feuer zu korrigieren ist, z. B.:
«Nach rechts drei Meter!»



64. Wird ein Unterbruch kommandiert, so lautet das
Kommando:

«Ha—altl»

Auf dieses Kommando unterbricht der Schiitze das Feuer,
ladt wenn notig nach, senkt die Waffe, wenn sie frei ange-
schlagen war, und richtet seine Aufmerksamkeit auf den
Vorgesetzten.

Werden Feuerunterbruch und Sichern nicht kommandiert,
so sichert der Schiitze die Waffe selbstandig, bevor er die
Stellung verldsst.

IV. Verwendung des Bajonetts

65. Fir den Kampf auf kiirzeste Entfernung (Sturm,
Nacht, Nebel und uniibersichtliches Gelande) kann es not-
wendig werden, das Bajonett aufzupflanzen, um den Karabi-
ner auch als Stichwaffe gebrauchen zu kénnen.

Das Bajonett wird mit der linken Hand auf den Karabiner
aufgesetzt; durch einen Kontrollgriff ist zu kontrollieren, ob
der Haken richtig eingerastet hat. Mit der linken Hand wird
es wieder entfernt. Die Kommandos lauten:

«Bajonett aufl» bzw. «Bajonett abl»

V. Sicherheitsbestimmungen

66. Die nachfolgenden Bestimmungen dienen der Unfall-
verhiitung und miissen allen Karabinerschiitzen bekannt sein:
1. Jede Waffe ist als geladen zu betrachten, bis sich der

Schiitze persdnlich vergewissert hat, dass Patronenlager

und Magazin leer sind.

Vor dem Zerlegen, vor Manipulier- und Zielibungen ist

die Waffe zu entladen.

2. Mutwilliges Zielen gegen Personen ist verboten. Die

Waffe ist kein Spielzeug.
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3. Scharfe und blinde Munition darf sich nicht gleichzeitig

auf dem Manne befinden.

4. Vor Schiessiibungen mit scharfen Patronen, blinden

Patronen oder Treibpatronen ist der Lauf zu kontrollieren
und nétigenfalls auszuwischen.

5. Im Friedensdienst darf der geladene Karabiner erst ent-

sichert werden, nachdem er in Zielrichtung zeigt. Vor
Verlassen der Stellung ist er wieder zu sichern. Mit
geladenem, entsichertem Karabiner darf sich der Schiitze
nicht fortbewegen.

6. Nach Schiessiibungen ist der Karabiner zu entladen, die

restliche Munition ist einzusammeln, die Truppe ist auf
den Munitionsbefehl aufmerksam zu machen.

7. In Schiesstinden darf der Karabiner erst im Stand selbst
geladen werden, er muss vor dem Verlassen des Standes
wieder entladen werden.

8. In Gefechtsschiessiibungen ist das Ueberschiessen eige-

ner Truppen und das Vorbeischiessen an solchen nur

unter folgenden Bedingungen erlaubt:

— Beim Ueberschiessen und Vorbeischiessen muss die
vom Schiitzen aus gemessene Entfernung zur Truppe
in jedem Falle kleiner sein als die Entfernung zum
Ziel. Die Entfernung zur eigenen Truppe darf 100 m
nicht Gbersteigen.

— Fir das Ueberschiessen muss zudem die Geschoss-
bahn wenigstens 5 m iber die eigene Truppe fihren
oder sich die zu iiberschiessende Truppe in einem
schusstoten Raum befinden.

- Fiir das Vorbeischiessen muss die Schussrichtung

beim Schiitzen gemessen — mindestens zwei
Faustbreiten neben dem Fliigel der eigenen Truppen
vorbeiweisen.
9, Das Schiessen mit blinden Patronen ist auf Entfernungen
unter 30 m verboten.
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Bilder
fir die Ausbildung

Bild 26
Laden: Lader einsetzen
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Bild 28

Entladen: Oeffnen des Verschlusses
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Anschlag liegend

Bild 29

Entladen: Einfiillen der nicht verschossenen Patronen
in den Lader
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Bild 31 Bild 32

Anschlag stehend zum Schnellschuss Anschlag stehend mit Ellbogenstiitze am Kirper
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Bild 33

Hiiftanschlag zum Schnellschuss aus dem Stand
und im Gehen

Anschlag liegend aufgelegt
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Bild 36
lichkeit des Anschlages kniend
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Bild 38

Anschlag stehend hinter einem Baum, angelehnt

Anschlag auf einem Baum (verstrebt)

82




1

ANHANG

Tabellenteil

puazys Bejyosuy
6¢ pl'd

84



Tabelle 1

Visierbereich der Geschossbahn in Metern

(Haltepunkt Zielmitte)
Zielhdhe in m ‘
Visier e
Kopfscheibe 0,33 m Kniescheibe 1,00 m | Mannstigur 1,85 m

Visierbereich

von bis | total | von bis | total | von biz | total |

0— 400

300 | 250— 340 | 90 400 0— 440 440‘

500 | 480 520| 40 | 415— 555 Ifiﬂi 345— 585 | 240 |

| |
1000 | 993 ‘.DO?‘ 14 | 980—1020 40& 965—1035 | 70|

Tabelle 2
Waffenstreuung
Streuung des Kar. 31, von der Maschine geschossen,
in cm:

Entfernung Bre treuung Hihenstreuung
mo g 509 Sy 50 %o
100 1 2
200 3 4
300 4 6
400 6 9
500 8 12
600 1 16
800 15 27
1000 21 43
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Tabelle 3
Schﬁtzenstreuung

Durchschnittliche Streuung eines guten Schiitzen
mit dem Karabiner 31

( Streuung in cm liegend frei
[ _En:‘-emunq m Sg 509, B _34_- 509/,
: — . W S
| 100 | 5 4
200 | 9 8
‘ 300 ' 12 12
400 17 17
| E "
| 500 P 23
600 | 25 29
| 700 30 35
! 800 ! 34 41
| 900 I 38 47
1000 | 42 54
Tabelle 4
Zielfehler

Verschiebung der Treffpunktlage in Metern auf 300 m
Entfernung je nach Zielfehler (Kar. 31).

Feines Korn; Korn gerade noch sichtbar 0,37

Verklemmtes Korn: die aussere Kornkante
beriihrt die Kante des Visiereinschnittes 0,37

Um 10° verkantetes Visier (Treffpunktver-
legung nach der Seite) 0,31
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Tabelle 5

Haltepunki
| Waffe | Schussdistan ierstellung ‘ Ha[tepunithel‘er als T(eh‘pu:kt

100 m 300 30 cm |

Kar. 11 200 m 300 40 cm '
| 300 m 300 30 cm

100 m 100 | 0 cm (Fleck)
Kar. 31 200 m 200 10 em (Fleck)

300 m 300 30 cm

Tabelle 6

Vorhalten ,
Vorhaltemass in Metern gegen verschiedene sich [
senkrecht zur Schussrichtung bewegende Ziele.

Entfernung 100 m 300 m 500 m 1000 m |
ca. ca. ca. ca.
Gehender Mann 0,3 0,7 1.2 3
Laufender Mann 0,4 1,0 1,5 4
Pferd im Schritt 0,3 0,7 1,2 3
Pferd im Trab 0,6 1,6 25 55
Pferd im Galopp 0,8 2,0 3,0 8
Radfahrer 14 2,5 4,0 10
Motorfahrzeuge (30 km/h) 4,0 6,0 —
Tabelle 7

Mittleres Durchschlagsvermdgen
der Gewehrmunition 1911, in cm
| wom | 600 m |1?Dﬂm |

60 50 40 35

Entfernung |

Tannenholz

’ Sand: = s 5 om oo w 30 40 40 30
| Ackererde & 60 70 60 50
Festgetretener Schnee 120 130 130 110
Stahlblech 1 0,5 — —
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i i iti befehl vom 23.9.60
liltig, siehe Munitions
s ANHANG Il

Munitionsbefehl

gendssischen Militardeffartements

5. Vorbehalten bleiben die weiter:

6. Dieser Munitionsbefehl tritt am 1

Scharfe und blinde Munition sind stets in ga
Ohne besonderan Befahl ist as untersagt
ringen oder aus dem Dignst nach Hay
e gefasste Taschenmunition fir Faust- und Handteuarwalfer
durch besonderen Hefehl oder Dianstvorschrift geregal
enden.
3 a) W von Munition
| des Art. 72 des
dafir militarge-

on in den Dis
":"liJﬂ"h.'n-':r‘

7 schuldig und k
it Gefangnis bestraft werden
N missbriuchlich var,

b) Wer M ssertigPeiseite schafft, im
men oder zu Grunde
dssigan Bereicherung
wbrauchbar macht, kann
erialmissbrauchs, gemiss
en 'v"e.r..-nrreuu-lg oder ge-
argerichtlich mit Getangnis,

ver

Schaden g
e der unrag
sich aneignet und wer Muniti
Muillarstra!ge.‘:o!ms wegen
stahls, gemass Art, 137
Sat:hbeschquung
hthaus bestraft we,
r nach jeder ()]

wagnimmit
gemass Art,
Art. 129 wegen
mass Art, 135
gegebenenfalls mit
Bei Diensteintritt, ynmi
die Truppe auf diesen
Der Munitionsbefeh| ist in
in F.ﬂumlinnsrnagazinen anzy

und vor der Entlassung ist
Ksam zu machen,
auf den Schiessplatzen und

ften betreffand Munition, Sprengstoff,

Zindmittel ynd Flammai )
ril 1951 in Kraft.

Auf diesen Zeitpunkt wird dar fehl vom 9. Oktober 1946 (MA 46,207)

aufgehoben,

.I.-:urr.‘eparfe'nonl

Kobelt

kblatt der Kriegsmaterialverwait ] vom Februar 195
und Kurse und Waisungen dar Kr gsmaterialverwaltung
en Rickschub van Sprengstaffen und Zandmittaln
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ANHANG IV ‘

Anleitung
zur Verhiitung von Schéden

an Handfeuerwatfen

Schi i
iessen mit frgmder oder nicht ordonnanzmaéssiger
Munition zerstért die Waffe
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1. Wie verhiite ich Laufbldhungen? ' Schilize Delne Waffe vor

Laufverstopfungen!

— Verstopfe nie die Laufmiindung mit Lappen oder Fettl

— Vermeide Laufverstopfungen mit Erde oder Schnee, be-
sonders auch wahrend des Gefechtsschiessens!

__ Versuche nie, Fremdkérper durch «Herausschiessen» aus

dem Lauf zu entfernen!
Verstopfen

mit Erde

— Kontrolliere vor jedem Schiessen die Laufreinheit!

Denke daran:

Schiessen mit verstopftem Lauf gibt Bléhungen.

Grosse Blahungen erfordern Laufersatz. Die Kosten gehen
zu Lasten des Mannes.
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Schiessen mit verstopftem Lauf gibt Bldhungen

Lauf geblaht

i +im Schnitt
Lauiblahung im Schnitt

Lauf aufgerissen
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Priife vor jedem Schiessen den Laufl

Laufkontrolle

Vor jedem Schiessen, auch vor dem Gefechtsschiessen,
iberzeuge Dich, ob Dein Lauf frei ist. Damit kannst Du
Blahungen verhiiten und den Staat und Dich selbst vor
Schaden bewahren.

Eine Bldhung entsteht durch iberméssig starken Druck-
anstieg im Innern des Laufes, insbesondere bei Verstopfung
des vorderen Teiles des Laufes durch Fett, Erde, Schnee,
Wasser oder Fremdkérper.

Der Rest eines Putzstockes oder einer Putzschnur im Lauf

kann beim Schiessen eine Sprengung des Laufes ver-
ursachen,
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Grosse Blidhungen erfordern Laufersatz 2. Schone Deine Waffe!

Sorgfaltige Behandlung und richtige. Handhabung schonen
das Material Deiner Waffe.

—— Schiessen mit vorgespanntem Riegel erzeugt Spann-

stollenbruch,
o ; . 51 Srmet, 73 :
- ;n:.'u. a1 — Falsches Zerlegen des Magazins verursacht Federbruch.

Rechnung R

Facture it s Ll

w8843
: a::-.-.:_- 27043 Bormaim 23, Neveaber 1948 — Der Auszieher ist nur selten aber fachgemass zu ent-
g fernen.
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Magazin
verloren!

Beim Abstellen
herausgefallen

Ein Kontrollgriff
beim Einsetzen
schiitzt Dich vor
Magazinverlust

Der Auszieher ist nur selten wegzunehmen

Falsch:

So wird der Aus-
zieher verbogen
und gebrochen

Richtig:
Nur wenig heben

und dann her-
ausziehen

Auszieher wegnehmen
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Regulieren des Druckpunktes

Die Abénderung des Druckpunktes ist der Truppe untersagt.
Druckpunktregulierungen diirfen nur durch das Waffenperso-
nal vorgenommen werden. Gewaltanwendung oder Abschlei-
fen der Rasten beschidigt Deine Waffe und setzt Dich der
Unfallgefahr aus.

Abgerundete Abzugrasten

So werden Einzelteile Deiner Waffe beschadigt und miissen
ersetzt werden,
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Verhiite Schaft-
beschéddigungen!

Der Kolben ist
kein Hammer

Schaftbriiche kénnen entstehen durch das Einschlagen von
Ptahlen, durch das Tragen oder Heben von Lasten, durch
Verwendung der Waffe zur Beseitigung von Hindernissen
aller Art und durch nicht ordonnanzméssiges Verladen der
Waffe. Schone Deinen Schaft durch sorgfaltigen Umgang mit
der Waffe.
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Entschaften Kar. 11
Wegnehmen des Handschutzes

Falsch

Das Anstellen Deiner Waffe an Mauern, Tiiren oder Winde
ist unvorsichtig. Das Fallen beschadigt Deinen Karabiner.

Richtig

So beschadigst Du

s . .4 i ff i
Vergiss nicht, das Visierblatt hoch zu stellen und den Hand- ;Iaeme?:dei gnae
schutz quer abgedreht herauszunehmen.
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3. Das Reinigen und Einfetten des Laufes

Pflege Deinen Lauf und verhiite Rostansatz durch Ent-
fernen der Riickstidnde und richtige Fettungl

Nach jedem Schiessen sofort (Lauf noch warm) yriind-
lich mit Fettstock einfetten.

Nach Ankunft im Kantonnement Lauf mit Putzschnur rei-
nigen, wobei dem Unterlegen des Drahtgeflechtes (gut
eingefettet) die volle Aufmerksamkeit zu schenken ist.
Nachher auf Sauberkeit kontrollieren und wieder einfetten.

Stahlspéne, Schmirgel oder Saure sind Gift fir das Lauf-
innere.

Vermeide das Austrichtern der Laufmiindungl Die Putz-
schnur soll genau in der Laufrichtung durchgezogen
werden.

Zum Reinigen des Laufes verwende gutes Drahtgeflecht
mit sattem Sitz! Dann geniigt es vollauf, die Putzschnur
3 — 4 mal durchzuziehen.

Verhiite Schidden am Laufinnern!

Das ist Gift
fir den Lauf

Stahlspéne
beschadigen
das Laufinnere
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Schone die Putzschnur!

Falsch:

Ohne Einsetzen der Verschlusshiilse wird die Putzschnur
durch den vorstehenden Auswerfer beschadigt

110

Richtig:

Verschlusshiilse einfiihren




Austrichtern der Laufmiindung

So wird der Lauf durch die Putzschnur ausgetrichtert,
d. h. es entsteht dadurch Miindungsvorweite

Mindungsvorweite kann die Prazision Deiner Waffe beein-
trédchtigen.

Achte darauf, dass die Putzschnur genau in der Laufrichtung
durchgezogen wird!

Lauf mit
Vorweite

Lauf gut
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Sauberkeit schiitzt vor Laufkratzern

Sand fiihrt zu
Laufkratzern

Halte Fett und
Putzwerkzeug
sauber!

Bei jedem Gebrauch des Fettstockes ist dieser vor dem Ein-
fihren in den Lauf mit sauberem Lappen auf der ganzen
Lénge zu reinigen (Kratzer).
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4. Das Schiessen mit dem Einsatzapparat

Hast Du mit dem Einsatzapparat geschossen, so beachte
folgendes:

— Sofort nach dem Schiessen Einsatzapparat aus der Waffe
entfernen.

Einsatzapparat
zu Karabiner 31
— Lauf und Patronenlager griindlich reinigen. Allféllige Blei-
und Pulverriickstande sind zu entfernen.

— Griindliche Reinigung des Patronenlagers ist besonders
wichtig, weil sich beim Schiessen mit dem Einsatzapparat
in hohem Masse Pulverriicksténde im Patronenlager fest-
setzen, die bei einer Vernachldssigung der Reinigung
sogar zu Storungen (Hilsenklemmer) Anlass geben

kénnen.
Eingeschniirte

Patronenhiilse

Ringformig hat

sich im Patronen-
lager eine Kruste
aus Pulverriickstand
gebildet, welche
beim Schiessen

zu Hilsenklemmern
fihren kann.
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5. Die Verwendung von Laufschonern 6. Das Einschiessen der Waffe

auf 300 m
— Schiitze Deinen Lauf durch das Aufsetzen des Lauf- Die Treffpunktlage Deiner Waffe ist gut, wenn mit Halte-
deckels. punkt schwarz 6 die Schiisse im Zentrum liegen,

— Nebst dem Ord. Laufdeckel ist die Verwendung von Lauf-
schonern aus Celluloid, Bakelit oder ahnlichem Material
oder Leichtmetall unter folgenden Bedingungen gestattet:

1. Gewicht nicht Gber 1,3 g

2. Festsitzen auf dem Lauf lediglich mittelst am Lauf-
schoner eingepresster Rippen

. Kein Abdichten oder Fiillen des Laufschoners mit Fett
(Bldhungsgefahr)

w

L |

Bakelit Eisen Treffpunktlage schlecht
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Waffen, deren Treffpunktlagen schlecht sind, miissen neu
eingeschossen werden,

Das Einschiessen ist Sache des Waffenpersonals

Der Waffenmechaniker besitzt in seiner Ausristung mehrere
Kornsorten, welche die Regulierung der Treffpunktlage nach
der Hohe erlauben. Seitenabweichungen werden durch Kaorn-
schieben reguliert. Ist durch seitliches Verschieben des
Kornes eine Korrektur der Treffpunktlage nicht moglich
(ausserdienstliches Schiessen), so wende Dich an die kan-
tonale Zeughausverwaltung Deines Wohnortes.

Sorgfiltiges Zusammensetzen der Waffe und verniinftiges
Anziehen der Schrauben ist zur Erreichung einer guten
Prézision unbedingt erforderlich,

Solche
Aenderungen
am Visier
oder Korn
sind verboten
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Nach dem Einschiessen wird das Korn
vom Waffenmechaniker gekerbt

Solche Korntrdger miissen ersetzt werden
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ANHANG V

zum Reglement 53.101 d «Der Karabiner»

Ausgabe 1956

Der Zielfernrohrkarabiner

Modell 1955
(Zf.Kar. 55)

1957




Genehmigt im Auftrag des Eidg. Militardepartements.

Bern, den 17. Oktober 1957 Der Ausbildungschef

Verteiler:
— an alle Empfanger des Reglements 53. 101 d, Aus-
gabe 1956
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I. Allgemeines

Der Zielfernrohrkarabiner Model 1955 (Zf.Kar.55) ist die
Waffe des Scharfschitzen.

Es handelt sich um eine Repetierwaffe, dhnlich dem Kara-
biner 31. Sie erlaubt, in der Hand des guten Schiitzen,
schlecht oder von bloBem Auge dberhaupt nicht mehr er-
kennbare Einzelziele auch bei schwierigen Beleuchtungsver-
héltnissen auf griBere Distanzen von 500—600 m mit wenig
Munition zu vernichten.

Das Zielfernrohr erleichtert nicht nur das Zielen, sondern
erlaubt auch die Ueberwachung des Zielgebietes.

Dank der guten Optik, dem vergrdBerten Gesichtsfeld und
der Stabilitat der Waffe (Stitze, Mindungsbremse, Waffen-
gewicht) konnen die GeschoBeinschlage beim EinschieBen
beobachtet werden.

Il. Technische Daten

Kaliber i : : ; : s 7.5 mm
Anfangsgeschwrndngkeﬂ . . . 780 m/s
Es wird die Gewehrpatrone Ord. 11 verwendet '
Gewicht der Waffe (feuerbereit, ohne Bajonett) 6100 g
Gewicht der Waffe allein (ungeladen, ohne Zf.) 5530 g
Léange der Waffe i . . . 121 cm
Héhe der Laufachse iber Bcden ; : : 32 cm
(beim SchieBen ab Stiitze)

Zielfernrohr

Gewicht des Zf. allein ; ’ ; y 520 g
Gewicht des Zf. im Etui versargt : . 1050 g
VergroBerung . : . . ; 3 ’ 3,5-fach
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Gesichtsfeld i : : : ; g ; 75 %y
Justierbereich nach der Seite . . . . 15 9y,
Distanzeinstellung : ? : . von 0—800 m
Korrekturméglichkeit der Sehscharfe . * 2 Dioptrien

Weitere Angaben

Das Zf. ist abnehmbar.

Das Bajonett kann aufgepflanzt werden.

Auch bei aufgesetztem Zf. kann mit dem offenen Visier bis
Distanz 800 m immer noch gezielt werden.

Dank des schwereren Laufes und der Mindungsbremse ist die
Waffenstreuung gegeniiber derjenigen des Kar. 31 kleiner.
Ein guter Schiitze erreicht, ab Stiitze, nach EinschieBen, auf
300 m mit 10 SchuB auf 10er-Scheibe in der Regel 95 Punkte.
Die Waffe ist auf 300 m «Schwarz sechs» eingeschossen. Da-
mit ergibt sich fir alle Entfernungen ein Treffpunkt, der um
1%/40 héher liegt als der Zielpunkt.

Bild 1
Zielfernrohrkarabiner Modell 1955

lll. Handhabung und Unterhalt

Die Tragarten, das Laden, das Entladen und die SchuBlabgabe
sind grundsatzlich gleich wie beim Kar. 31.

Beim Laden ist jedoch darauf zu achten, daB der Lader von
schridg rechts oben eingefiihrt wird.

Nach Gebrauch des Zf. ist dasselbe vom Karabiner zu entfer-
nen und im Etui zu versorgen. Zur Vermeidung von Beschadi-
gungen soll das Zf. erst vor dem Stellungsbezug aufgesetzt
werden. Im Marsch und wihrend der Bewegungen auf dem
Gefechtsfeld ist das Zf. im Etui versorgt zu tragen.

Fir den Unterhalt der Waffe gelten die gleichen Bestimmun-
gen wie fir den Kar. 31, insbesondere auch fiir das Zerlegen
der Waffe. Konstruktiv weichen jedoch alle Teile von denen
des Kar. 31 ab, mit Ausnahme von Zindstift, Schlagbolzen
und Schlagfeder.

Bild 2
Strichplatte

Breite des Zislstachels 20w
Breite des Horizontalstriches 1760
Abstand der Horlzontalstriche 89/ \
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Riegel
Schlagbolzen
VerschluBmutter
VerschluBhidise

Bild 3
VerschluB zerlegt

~4

VerschluBzylinder
mit Auszisher
ZOndstift
Schlagfeder

S |
]
% 2 2
Bild 4

Zielfernrohrkarabiner zerlegt

8 Riemen i8
9 Oberband 19
10 Karabinerhaken 20
11 Schaft 21
12 Handschutz 22
13 Abzugschiens 23
14 Abzugschienenschraube

15 Lauf 24
16 VerschluBgehBuse mit 25

Abzugvorrichtung
17 Mindungsbremse (nur durch 26

Wafm. zu demontieren)

Rundmutter
Sicherungsschelibe
VerschluB

Magazin

Stitze

Befestigung zu
Stitze

Zielfarnrohr
Schraubenzieher zu
Zialternrohr

Etul zu Zielfernrohr

a=o
.#r
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Fir das Zielfernrohr ist zusatzlich folgendes zu beachten:

— Sorgfaltige Behandlung und Schutz gegen Schlage und
StoBe sind unerlaBlich.

— Schutz vor Feuchtigkeit und Schmutz. Ist die Optik naB
geworden, so ist sie bei gewdhnlicher Zimmertemperatur
trocknen zu lassen, nicht in der N&he von Heizkérpern
und nicht im Etui.

— Die Glaser werden mit sauberem, weichem Lappen oder
Hirschleder klar gerieben. Staubkérner miissen vorher
sorgféltig weggewischt oder weggepinselt werden.

— Die Metallteile des Fernrohres miissen nur ganz leicht
eingefettet werden. Die Optik darf weder mit Fett noch
Petrol in Berithrung kommen.

— Reparaturen am Zf. darf die Truppe nicht ausfiihren. Re-
paraturbediirftige Zf. sind mitsamt dem Karabiner an das
zustandige Zeughaus zuriickzuschicken.

Justieren der Waffe

Voraussetzung ist, daB die offene Visierung stimmt. Ist dies
nicht der Fall, so muB die Waffe zuerst unter Zuzug des
Waffenmechanikers gem&B Wafm.Reglement neu eingeschos-
sen werden.

Liegt der mittlere Treffpunkt beim SchieBen ab Stiitze auf
Scheibe A Distanz 300 m, bei Einstellung der Distanzskala
auf 3 und der Seitenskala auf 0, bei normaler Beleuchtung
und Windstille aufierhalb des Schwarzen, so ist das Zf. zu
justieren.

Das Justieren des Zf. darf nur durch den verantwortlichen
Tréger der Waffe oder den Waffenmechaniker vorgenommen
werden; es geschieht wie folgt:
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— Durch Verstellen der Distanztrommel und Seitentrommel
und erneutes KontrollschieBen auf 300 m muB erreicht
werden, daBl bei Haltepunkt «Schwarz sechs» der mittlere
Treffpunkt in die Mitte des Schwarzen zu liegen kommt.

— Sodann wird der randrierte Kopf der Distanztrommel fest-
gehalten, mit dem Schraubenzieher aus dem Zf.Etui die
beiden Senkkopfschrauben ca. einen Umgang geldst, hier-
auf die Skala auf 3 gestellt und die Schrauben wieder an-
gezogen.

— Fiir die Seitenverstellung wird sinngemaf vorgegangen,
d.h. Skala auf O gestellt.

Bild 5

27 Senkkopischrauben fir die 28 Seitentrommal
Distanzjustisrung (1 Umgang lésen)

129




r

Bild 6

29 Senkkopfschrauben fir die 30 Distanztrommel
Seitenjustierung (1 Umgang l&sen) 31 Sehscharfe-Einstellung

IV. Verfahren beim EinschieBen

In der Regel wird mit dem ZfKar. ab Stitze oder notfalls
ab einer ahnlichen Auflage wie Sandsack, Rasenziegel, Ast-
gabel oder Fenstersims geschossen.

Vor jedem SchieBen ist die Dioptrieeinstellung am Okular zu
kontrollieren.

Beim Kar. 31 werden kleine Unstimmigkeiten nach Seite und
Héhe durch Verlegung des Haltepunktes korrigiert; ebenso
beim ZfKar.55, sofern mit offenem Visier geschossen wer-
den muB.
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Mit dem Zielfernrohr wird immer, nach entsprechender Ein-
stellung der Distanz- und Seitentrommel, auf das Ziel, Figur
aufsitzend, gezielt.

Es ist darauf zu achten, daB der Einblick stets in der Achse
des Fernrohres erfolgt. Durch schréges Einblicken ergeben
sich Zielpunktverschiebungen.

Es gelten folgende Regeln fiir die Korrekiuren:

Seite: Liegt der Treffer links des Zielpunktes:
Seitentrommel im Gegenuhrzeigersinn drehen.
Liegt der Treffer rechts des Zielpunktes:
Seitentromme! im Uhrzeigersinn drehen.
Als MaB gilt: 1 Strich, unterteilt in 6 Rasten, bedeutet
eine Seitenkorrektur von 45 cm (1 Mannesbreite) auf
300 m oder 1,5 %y

Hohe: Liegt der Treffer Gber dem Zielpunkt:
An der Distanztrommel eine kleinere Zahl einstellen.
Liegt der Treffer unter dem Zielpunkt:
An der Distanztrommel eine grdBere Zahl einstellen.
Die Distanztrommel kann stufenlos verstellt werden,
d. h. es sind keine Rasten vorhanden wie an der Sei-
tentrommel.
Als MaB gilt: Verschiebung von Zahl 3 auf 4 verlegt
den mittleren Treffpunkt auf Distanz 300 m um ca.
35 cm nach oben.

Werden nur wenige Schiisse geschossen, so wirken sich sehr
kleine Korrekturen, z.B. 1 Raster nach der Seite, nicht
sicher aus; denn auf 300 m betréigt hiefiir die theoretische
Verlagerung des Treffpunktes 7,5 cm, die totale Streuung der
Waffe aber ist ca. 20 cm.

In der Regel! sollen deshalb die Trommeln erst verstellt
werden, wenn die Treffpunktlage um mehr als 4% vom
Ziel entfernt ist, d. h. auf 300 m wenigstens 15 cm.




V. Einsatz

Der Zielfernrohrkarabiner ist die Waffe des Scharfschiitzen,
mit welcher kleine Ziele besonderer Wichtigkeit auf gréBere
Entfernung im EinzelschuB bekdmpft werden.

Der erfolgreiche Einsatz des mit Zf Kar. ausgeristeten
Scharfschiitzen verlangt die Erfiillung folgender Vorausset-
zungen:

— Als Scharfschitzen kommen nur ausgesuchte, gute, si-
chere Schiitzen mit Kar.31 oder mit Sturmgewehr in
Frage.

— Die Scharfschiitzen miissen speziell ausgebildet werden
und zwar nicht nur im SchieBen, sondern auch beziiglich
Gewandtheit im Gelénde, Zielansprache, Distanzenschat-
zen, Beobachten mit Feldstecher und dem Zf. des Zf.Kar.

— Den Scharfschiitzen ist oft Gelegenheit zu geben, die rich-
tige Justierung ihres Zf. mit einigen Schiissen zu kontrol-
lieren.

— Unter dieser Voraussetzung kann verlangt werden, daB ein
Ziel von 0,2 m? Fléche (Scheibe G) bis 300 m im ersten
Schuf getroffen wird.

— Auf groBere Distanzen muB in den meisten Fallen einge-
schossen werden. Der Visierbereich fir ein niederes Ziel
ist zu klein, als daB mit Sicherheit die richtige Visier-
schuBweite geschatzt werden kdnnte. ’

Damit sich aber ein Schiitze einschieBen kann, muB die
Feindlage, die Beleuchtung und die Beschaffenheit des
Zielgelandes das Beobachten von Einschligen gestatten.
Wegen der kurzen GeschoBflugzeit ist es im allgemeinen
einem Schiitzen selbst mit Zielfernrohr erst auf Distan-
zen iiber 300 m mdglich, Einschlige zu beobachten. Auf
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den kleineren Distanzen folgen sich AbschuB und Ein-
schlag zu rasch aufeinander.

Der Einsatz der Scharfschiitzen geschieht einzeln oder in
Trupps. Stets muB ein klarer Auftrag freies Handeln der
Scharfschiitzen im Rahmen des Feuergefechtes gewéhr-
leisten.

Der Trupp besteht aus einem Mann mit Zf.Kar. und einem
zweiten mit Sturmgewehr und Feldstecher. Dieser zweite
Mann sucht mit dem Feldstecher das Zielgeldnde ab und
beobachtet die Einschlage in Féllen, da dies dem Scharf-
schiitzen selbst nicht maglich ist.

Der Einsatz der Scharfschiitzen kommt vor allem in Frage

— gegen schlecht sichtbare Einzelziele auf Distanzen bis
600 m

— in der Dammerung bis auf 300 m

— in der Nacht gegen beleuchtete Ziele

— gegen marschierende Gegner auf groBe Distanzen

— gegen besonders geféhrliche oder lohnende Ziele (Beob.-
Posten, Scharfschiitzen, Fiihrer, Sehschlitze von stehen-
den Panzern, Baumschiitzen, Dach- und Keller-Schitzen
usw.)

VI. Ausbildung

Die Ausbildung wird mit Vorteil durch einen Offizier geleitet.
Die ausgewihiten Leute werden in den erwdhnten Spezial-
disziplinen weitergeschult und ihre SchieBfertigkeit auf den
Zielfernrohrkarabiner ausgedehnt. Da der Scharfschiitze auf
Distanzen bis 500 m, vor allem aber auch auf kleine, schwer
sichtbare Ziele zu schieBen hat, ist immer anzustreben, ab
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Stiitze und in Sonderféllen aufgelegt, verstrebt oder mit Rie-
menstiitlze zu schieBen. Mit zunehmender Sicherheit “muB
auch in schwieriger Kérperlage und unter Tarnung geschos-
sen werden kdnnen.

a) Anschlige

Sitzend, kniend und stehend ist der Grundsatz zu beachten,
die linke Kérperseite vorzuschieben, da in der Regel dieser
Kérperteil an einen festen Gegenstand (Baum, Mauer, Wall,
Tarstock) angelehnt wird.

Der Tragriemen kann um den Unter- und Oberarm geschlun-
gen werden. Dadurch erhdlt der Karabiner erhthte Stabilitat.

Um Gewandtheit zu erlangen, muB das SchieBen ab Stiitze
und Auflagen sehr viel gelibt werden. Gleichzeitig wird dabei
auch der Blick fir die Wahl der guten Stellung geschult.

b) Wahl der Stellung

An eine Scharfschiitzenstellung miissen folgende Anforderun-
gen gestellt werden:

— Platz fur 2 Mann (sofern Rotteneinsatz méglich).

— Freies SchuBfeld, auch unmittelbar um die Laufmiindung,
damit nicht durch aufgewirbelten Staub, bewegte Zweige
usw. die Aufmerksamkeit auf den Schiitzen gezogen wird.

— Gedeckter Stand und getarnter Anmarsch zum Stand.
— Keine Kretenstellungen.

— Kein auffallender Ort.

— Wechselstellungen, die gedeckt zu erreichen sind.

c) Erreichen und Verlassen der Stellung

Oft ist das Erreichen oder Verlassen einer Stellung bei Ta-
geslicht nur unter auBerordentlichem Zeitaufwand mdoglich
oder Gberhaupt nicht durchfiihrbar.
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Vorgehen bei Tag: langsam, unter Tarnung.
Verlassen des Standes: analog wie Vorgehen. ‘
Hilfsmittel: Schanzwerkzeug (Seil), Tarnmittel.

d) Krokieren (Zielskizze), Distanzenschitzen
— Zielbezeichnung mit Kroki (Zielskizze).
— Distanzenschétzen mit und ohne Hilfsmittel.

Das Krokieren soll nur sehr einfach gehalten sein und sich
auf die Anfertigung von Zielskizzen beschranken.

e) Erfassen der Zielbilder

Von ausschlaggebender Bedeutung ist die Schulung im Er-
fassen der Zielbilder auf die verschiedenen Distanzen bis zu
500 m. Hiezu eignet sich eine Standardpiste, auf der taglich
Zielibungen auszufiihren sind. Ein erfahrener Schiitze schatzt
auf Grund des Zielbildes die Distanz sehr genau (siehe
Bild 7).

Ausmachen von schwer sichtbaren Zielen

— Ziele mit dem Feldstecher suchen und im Auge behalten.
— Den Karabiner in Anschlag bringen und zielen.

Erschwerungen kdnnen durch kleine Ziele oder Tarnschei-
ben erreicht werden. Diese Ausbildung kann auch ohne
ScharfschieBen und auf Gegenseitigkeit erfolgen.
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Bild 7

Zielbilder fiir Distanzen von 100, 300 und 500 m fiir
Feldscheiben

Das SchieBprogramm soll die im Abschnitt VIII enthaltenen
Uebungen umfassen und kann nach Maglichkeit erweitert
werden. Wo keine Gelegenheit besteht, im freien Geldnde zu
schieBen, kénnen Tarnscheiben verwendet werden. Dabei ist
als Ziel nicht immer die Scheibenmitte anzunehmen. Aufier-
dem sollen die Schiitzenstellungen variiert werden, u. a. ist
auch sitzend zu schieBen. Mit fortschreitender Ausbildung
ist die zur Abgabe der Schiisse nétige Zeit zu beschrénken.

Das SchieBen auf 10er-Scheibe 300 m soll nach den Ange-
wbhnungsiibungen No. 1 und 2 die groBe Ausnahme bilden.
Am meisten Zeit und Munition ist zu verwenden fir die
Schulung im EinschieBen gegen Geldndeziele auf unbekannte
Distanz.

VIl. Sicherheitsbestimmungen

Als Sicherheitsbestimmungen gelten die gleichen wie fir
Karabiner (Reglement 53.101 «Der Karabiner», Ziffer 66, und
51.30 «Sicherheitsvorschriften fir GefechtsschieBibungen»,
Ziffer 75—77).
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VIIl. SchieBprogramm fiir Zielfernrohrkarabiner

Uebung No. Distanz Zlel SchuBzahl Iweck der Uebung Bedingung
m
1 300 10er 18 Angewdhnen an die Waffe =

Erproben der Auswirkung
der verschiedenen Korrek-
turen nach Héhe und Seita
EinschieBen fir Uebg, No. 2

2 300 10er 10 Uebg. mit eingeschossener 90 Punkte
Watfe
3 300 K 10 von Auge unsichtbare K- B Treffer

Scheibe, vor entsprechen-
dem Hintergrund: Nach Ein-
schiefen auf 10ar Scheibe

4a 300 G max. 6 EinschieBen im Geldnde —
—500
4b 300 G 10 Ziel schlecht sichtbar auf 6 Treffer
—500 unbekannter Distanz, nach
EinschieBen in Uebg. No. 4a
5 200 E 12 Marschierendes Ziel 6 Treffer J
6 100 E 12 Dammerung 6 Treffer
—150
7 200 G 12 Nacht. Scheibe G mit Lam- 6 Treffer
—300 pion. Kerze |6scht beim Fal- .

len der Scheibe
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